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NAVOD K OBSLUZE

PRED PRVNIM POUZITIM SI POZORNE PRECTETE TENTO NAVOD!
PREDEJDETE TiM MOZNYM SKODAM!

VSechny osoby, které budou v kontaktu s pFistrojem pfi instalaci, provozu a udrzbé, by mély:
- byt kvalifikované

- postupovat podle tohoto ndvodu

- pokladat navod k obsluze za ¢ast produktu

- ponechat si ndvod k obsluze po celou dobu pouzivani produktu

- predat dal ndvod k obsluze kazdému dalSimu majiteli nebo uzivateli produktu

uvoD

Dékujeme, Ze jste si vybrali jeden z nasich produkt(. Eurolite je Vase spojeni se svétem zdbavni techniky s bezkonkurencni paletou
produktd, jak pro profesionaly, tak pro zacatecniky. Pokud budete postupovat podle pokynid uvedenych v tomto navodu, jsme si jisti,
Ze budete uzivat fento vyrobek po dlouhou dobu. Tato uzivatelska pfirucka vam ukaze, jak nainstalovat, nastavit a provozovat novy
produkt Eurolite. UzZivatelim tohoto vyrobku doporucujeme, aby si pozorné precetli vSechna varovani, aby mohli chranit sebe a okoli
pred poskozenim ¢i Urazem. Tento navod uschovejte k budoucim potifebam a abyste ho mohli predat dal$im vlastnikdm.

ZAKLADNI VLASTNOSTI

Inovativni ovladani LED svételného parku pomoci stolniho DMX kontroléru. Ovlddaci pult je uréeny pro fizeni LED reflektor(, svételnych
LED barQ a jednoduchych LED svételnych paprskovych efektl. Pro 8 samostatnych svételnych efekti nebo skupin se 4 segmenty.
Kazdé zarizeni mize mit az 30 ovlddacich kanald. Rychlé a snadné programovani, néktera zarizeni Eurolite (napf. KLS svételné rampy
nebo LED reflektory) jsou jiz ulozeny v knihovné ovladace. Dalsi zafizeni Ize snadno konfigurovat manudlné. Pfimd volba 8 barevnych
efektl, 3 dalsi kandly jsou k dispozici pro dalsi funkce (napt. pro ovlddani rotace). 24 paméfovych mist pro scény a chasery, které
mohou byt spustény soucasné. USB port pro ukladani dat programd. Ovladani zvukem pomoci audio signalu nebo manuaini spousténi
tlacitkem TAP. Master dimmer (stmivdni), manudlni ovlddani rychlosti programu a nastaveni jasu sviceni. Pfipojeni DMX pomoci 3
pinového konektoru XLR. Aktualizace firmwaru pres USB.

PROVOZNIi PODMINKY

U tohoto pfistroje se jednd o DMX-Controller, kterym Ize fidit DMX-fizené svételné efekty, reflektory atd. na diskotékach, na jevistich
atd. Tento vyrobek Ize pFipojit pouze ke zdroji stfidavého proudu DC 9-12 V, 300 mA a je uréen pouze k provozu v mistnostech. Netfeste
s pristrojem. Pfi instalaci a provozu se vyvarujte pouziti hrubé sily. PFi vybéru vhodného mista pro umisténi pfistroje zajistéte, aby
pfistroj nebyl vystaven zvySenému teplu, vlhkosti a prachu. V okoli pfistroje by nemély byt zadné dalsi kabely. Ohrozili byste tim sebe
i ostatni! Pristroj uvedte do provozu az po té, co se seznamite s jeho vlastnostmi. Nedovolte, aby pfistroj puzivali osoby bez potiebné
kvalifikace. Nejcastéjsi poskozeni jsou zplsobovdna neodbornym zachazenim! V pfipadé prevozu pfistroje pouzivejte vzdy origindIni
obal. Uvédomte si prosim, Ze svévolné Upravy pfistroje jsou z bezpecnostnich divodl zakdzany. Nikdy neodstranujte z pfistroje ¢arovy
kéd, vedlo by to k zaniku zaruky. V pfipadé, Zze bude pfistroj pouzivan jinym zplsobem, nez jak je uvedeno v této uzivatelské prirucce,
mUZe dojit k jeho poskozeni a k zaniku zaruky. Kromé toho se mlzete vystavit nebezpedi Urazu elektrickym proudem, popaleni, Soku
apod.
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BEZPECNOSTNIi POKYNY

ZIVOTU NEBEZPECNE!

Zdroj svételného efektu pracuje pod vysokym napétim! Nebezpedi Urazu elektrickym proudem!

DULEZITE

e Zavady, které vzniknou neodbornou manipulaci a obsluhou,
nebo nedodrzovanim pokynl uvedenych v tomto navodu k
obsluze, mohou vést ke ztraté zdrucnich podminek.

* VVyrobce ani prodejce nenese zodpovédnost za takto vzniklé
zavady.

e Byl-li pfistroj vystaven ndhlym zménam teploty (napf. pfi
transportu nebo skladovani), nikdy ho ihned nezapinejte.

* V pfistroji muze dojit ke kondenzaci vodnich par, které mohou
zarizeni po zapnuti poskodit.

» Ponechte pfistroj vypnuty, dokud nedosahne pokojové teploty.

e Pfed prvnim uvedenim pfistroje do provozu se ujistéte, ze
nebyl pfepravou zjevné poskozen.

o Jestlize si vSimnete jakéhokoliv poskozeni, v zddném pfipadé
neuvadéjte pfistroj do provozu a ihned kontaktujte svého
prodejce.

 Tento pfistroj je zafazen do bezpecnostni tfidy I.

» Sitova zastrcka smi byt pfipojena pouze do chrdnéné zdsuvky,
jejiz hodnoty napéti odpovidaji technické specifikaci uvedené na
Stitku pfistroje.

* Nevhodné napéti a nevhodné zasuvky mohou vést k poskozeni
pfistroje a smrtelnym uraztm elektrickym proudem.

« Pfi instalaci pfipojte ostatni zafizeni a sifovou zastréku zapojte
vzdy jako posledni.

» Sitova zastrcka musi byt pfitom zastréend nenasilné.

e Zaroven musi byt pevné usazena do sitové zasuvky.

o Sitovy kabel nesmi pfijit do kontaktu s jinymi kabely! Budte
opatrni pfi manipulaci s elektrickymi vodici.

* Nikdy se nedotykejte kabell ani pfistroje mokryma rukamal!
Hrozi nebezpedi smrtelného Urazu elektrickym proudem.

« Sitové vodi¢e neménte, neohybejte, mechanicky nezatézujte,
netahejte silou, nezahfivejte a neumistujte do blizkosti zdrojd
tepla nebo chladu.

e Pfi nerespektovani téchto pokyntd mize dojit k poskozeni
sifového vodice, pozdru nebo smrtelnému Urazu elektrickym
proudem.

e Kabelovy sifovy privod ani zastr¢ka pristroje nesmi byt
vystaveny mechanickému tahu.

o Délka kabelu k pfistroji musi byt stdle dostatecna.

e Jinak muze dojit k poskozeni kabelu, coz mlze zpUsobit
smrtelny Uraz elektrickym proudem.

e Dbejte na to, aby sitové kabely nebyly zalomeny nebo
poskozeny ostrymi hranami.

* Pfistroj i sifové vodice pravidelné kontrolujte.

e Pfi pouziti prodluzovacich kabell musi byt zajisténo, aby byl
prodluzovaci kabel pfistupny a mél dostatecnou kapacitu.

¢ VSechna vystraznd upozornéni pro sitfové kabely plati téZ pro
prodluzovaci kabely.

e Pokud neni pfistroj v provozu, pred jeho cisténim nebo
prepravou, vzdy zafizeni odpojte od elektrické sité nebo zdroje
elektrického proudu.

» Napajeci kabel odpojujte od zdroje vzdy jen tahem za zastrcku
a nikoliv tahem za kabel! Jinak m(iZete kabel i zastr¢ku poskodit,
coz mlze vést ke smrtelnému uUrazu elektrickym proudem.

e Pokud nejsou zdastrécka nebo vypinal pfistroje dostupné,
napt. z ddvodu vestavby, musi byt zajiSténa moznost vypnuti
elektrického proudu pfimo ze sité (napf. vlastnim vypinaéem
z4asuvky, jisticem apod.).

» Pokud jsou sitova zastrcka nebo pfistroj zaprdsené, musite je
odpojit od elektrické sité a ocistit suchym hadrem.

e Prach muze snizit izolaci, coz mize vést ke smrtelnému drazu
elektrickym proudem.

« Silnéjsi znecisténi v pristroji a na ném mdze odstranit pouze
kvalifikovana osoba nebo autorizovany servis.

* VV 74dném pripadé nesmi do zasuvek, zastréek nebo jakychkoliv
otvor( nebo skulin pristroje vniknout tekutina.

« Existuje-li podezfeni, ze se mohla do pfistroje dostat (i
minimalni mnozstvi), musi byt pfistroj okamzité odpojen od
elektrické sité. To plati také, pokud byl pfistroj vystaven zvysené
vzdusné vlhkosti.

ol kdyz pfistroj zdanlivé funguje, musi byt prezkousen
odbornikem nebo kvalifikovanou osobou, jestli nebyla vniknutim
tekutiny omezena izolace zafizeni nebo nedoslo k jinému
poskozeni pfistroje.

e Snizend izolace mulze zpusobit smrtelny uraz elektrickym
proudem.

e Do pristroje nesmi vniknout zadné cizi predméty. To plati
zvlasté pro kovové predmeéty.

» Pokud by presto vnikly do pfistroje i jen malé kovové predméty
(napr. sesivaci sponky, kanceldiské svorky nebo hrubsi kovové
piliny apod.), ihned pfistroj vypnéte a odpojte od elektrické sité.
e Technické problémy nebo elektricky zkrat, které mohu
vzniknout vniknutim kovového predmétu do pfistroje, mohou
mit za ndsledek smrtelné zranéni.

e Pfi prvnim uvedeni pfistroje do provozu se muze vyskytnout
slaby kouF a zdpach, ktery po chvili zmizi. Nejedna se o poSkozeni
pfistroje.

» Pozor: Nikdy se nedotykejte pfistroje b&éhem provozu.

BEZPECNOSTNi VAROVANI

Chrante pfistroj pred détmi a laiky! Pfistroj nesmi byt nikdy provozovan bez dozoru!
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BEZPECNOSTNi UPOZORNENI

Tento pristroj opustil nasi firmu v perfektnim stavu. K udrzeni tohoto stavu a k zajisténi bezpe¢ného provozu, je zcela nezbytné fidit se
bezpecnostnimi pokyny a varovanimi, uvedenymi v fomto navodu.

DULEZITE:

Zavady vzniklé nedodrzovadnim pokynd, uvedenych v tomfo ndvodu k obsluze, nejsou predmétem zaruky. Prodejce neponese
zodpovédnost za takto vzniklé zdvady. Pfipojeni ke zdroji elektrického proudu provedte vzdy az jako posledni. Nenechavejte pfistroj
v blizkosti topeni a jinych zdrojl tepla!

Byl-li pfistroj vystaven nahlym zméndm teploty (napf. po prevozu), nikdy ho hned nezapinejte. V pfistroji se mohla kondenzaci vytvorit
voda, ktera by vas pristroj poskodila. Ponechte pfistroj vypnuty, dokud nedosahne pokojové teploty!

Tento pristroj je zafazen do bezpecnostni tFidy Ill. Pristroj nesmi byt nikdy v provozu bez fransformatoru. Pfi nepouzivani a pred
¢isténim odpojte pfistroj ze sité. Upozornujeme vas, zZe na skody vzniklé neodbornym zdsahem do pfistroje se nevztahuji podminky
zaruky.

Chrarite pred laiky a détmi!

V pfistroji nejsou zadné opravitelné soucdstky. Sefizeni a opravy musi byt provedeny jen autorizovanym
servisem!

Pfi vybéru vhodného mista pro umisténi pristroje zajistéte, aby pfistroj nebyl vystaven zvysenému teplu, vihkosti a prachu. V okoli
pristroje by nemély byt zadné dalsi vodice a kabely. Pfistroje se nesmi dotykat zadnych dalSich zafizeni nebo dekoracnich predmétd.
Instalace pfistroje musi byt pevnd, aby se zabrdnilo jeho spadnuti do publika nebo jiného prostoru. Ohrozili byste tim sebe i ostatni!
Pristroj nesmi byt umistén nebo skladovan v prostredi, kde se mlze dostat do kontaktu s vodou, destém, vihkosti nebo mlhou. Vlhkost
nebo velmi vysoka vzdusna vlhkost mliZou sniZit izolaci zafizeni a to muze vést ke smrtelnym Urazim elektrickym proudem. Pfi pouZiti
vyrobnikd mlhy dbejte na to, aby svételny efekt nebyl umistén primo ve sméru vyfuku mlhy a byl umistén minimalné 0,5 m od vyrobniku
mlhy. Mistnost smi byt naplnéna umélou mlhou pouze tak, aby byla zachovana dobra viditelnost alespori na 10 m. Okolni teplota v
mistnosti musi byt mezi -5 °C a +45 °C. Chrante svételny efekt pred pfimym slunecnim zarenim (véetné transportu a skladovani) a pred
jinymi zdroji tepla (napf. topnymi télesy). Relativni vzdusna vihkost nesmi pfi okolni teploté 45°C prekrocit 50 %. Tento pfistroj smi byt
provozovan pouze v nadmofiské vysce mezi -20 a 2 000 m nad morem.
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PREDSTAVENI OVLADACE

K
COLOR CHIEF

DMX Controller

eurolite’

FEcTURE

Inovativni koncept ovladani barevnych bodovych reflektort

Color Chief nabizi inovativni koncept fizeni, ktery kombinuje snadnou manipulaci s Uzasnymi vysledky. DMX ovladac byl vyvinut
specidlné pro barevné bodové reflektory a jednodussi svételné efekty. Co déld Color Chief tak zvlastni je, Ze nemUze ovladat pouze
jednotlivé reflektory, ale také svételné efekty se 4 oddélenymi ovladatelnymi segmenty. Mlzete tak snadno ovladat svij systém KLS
nebo svételné listy se 4 segmenty. Color Chief mGze ovlddat celkem 8 bodovych reflektord az se 4 segmenty.

Sila barev

Jak nazev napovid3, silnou strankou Color Chief jsou jeho barvy. Podporuje az 6 barev, takze neni dllezité, jestli mate jednoduchy
RGB reflektor, nebo komplexni svételny efekt s ¢ervenou, zelenou, modrou, oranzovou, bilou a UV barvou. Reflektory s individudinimi
barvami (napf. s bilymi svételnymi zdroje) Ize ovladat také. Color Chief je snadno ovladatelny.

Inteligentni barevné efekty

Mate barevny efekt pouze s jednim kanalem pro rGzné barvy? Diky funkci barevného tladitka tomu tak neni. 8 zabudovanych
inteligentnich barevnych efektl cini ovladani a programovéni jesté snadnéjsi. Nikdy nebylo jednodussi vytvofit plsobivé barevné
efekty. Specidlni funkce Color Chief samozrejmé nabizi vice nez jen kontrolu barev. MUzete také nastavit stmivac, zdvérku a tfi volné
kandly, takze mizete ovladat jednoduché paprskové efekty, lasery a projektory.

Snadné zapamatovani

Zapamatovani vasich scén je snadné. Kdyz jste vytvofrili péknou scénu a chcete si ji ulozit, tak staci stisknout tlacitko ulozit. Timto
zplsobem mZete snadno vytvofit jednotlivé scény, které mohou byt ulozeny az do 24 pamétovych bank. Mlzete vsak také snadno
pridavat kroky v libovolné pozici, upravovat ulozené scény nebo vybrané kroky smazat.

Soucasné bézici chase (programy)
S Color Chief muzete spoustét vice nez jeden chase (program), takze mlzete pouzit nékolik chase (program() a scén zaroven. U
kazdého chaseru (programu) muzete nastavit rychlost jeho béhu a stmivani. Nastaveni mazete kdykoliv zménit.

Bezpecnost
Color Chief ma USB rozhrani, které umoznuje ulozeni celého ovladaciho panelu se vSemi jeho nastavenimi. Na USB flash disku mdzete

ulozit az 24 kompletnich nastaveni. Timto zplsobem mUzete snadno spravovat rlizné usporadani svételnych efektd.

Vlastnosti produktu:

o DMX ovladaci pult s inovativnim konceptem fizeni pro LED o 3 dalsi kanaly, které jsou k dispozici pro kazdé zafizeni
reflektory * 24 paméfovych pozic pro scény a chase (programy)

¢ Snadné ovladani LED reflektord, svételnych list i o Soucasné muie byt spusténo nékolik chase (programi)
jednoduchych svételnych efekti az se 6 barvami o USB port pro ukladani dat osvétlovacich programi

¢ Pro 8 zafizeni nebo skupin zafizeni, kazdy azZ se 4 o Ovladani zvukem pomoci zvukového signalu nebo tlacitko
segmenty TAP

o Kaidé zafizeni mize zabirat az 30 kanald o Velmi jednoduché programovani a pouziti

¢ Rychlé a snadné programovani e 3-pinovy konektor XLR

o Svételné systémy Eurolite KLS a LED reflektory zafazené v o Aktualizace firmwaru pires USB

knihovné o Stolni konzole

o Dalsi prislusenstvi Ize konfigurovat ru¢né o Montaz do racku (3 HE)

¢ 8 barevnych efektii Ize pfimo vybrat
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OVLADACI PRVKY A PRIPOJENI
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COLOR CHIEF

DMX Contraller

1. Tlacitko FIXTURE - 1 az 8 pro vybér a zrusSeni vybéru az 8
zafizeni.
2. Ovladani barev - Pro variabilni nastaveni barev

3. Tlacitka A, B, C a D - vyberte a zruste vybér jednotlivych
segmentl zafizeni sestdvajicich se z vice segmentl

4. Fader COLOR WHEEL - Chcete-li upravit barvy zafizeni s
jednim barevnym kandlem

5. Tlac¢itka COLOR EFFECT - Tlacitky FX1 az FX8 vyvolate
integrované barevné efekty

6. FREE PATCH fadery - Doplrikové DMX funkce mohou byt
volné napojeny na fadery 1az 3 (napt. pohyby a efekty).

7. Fader DIMMER - Nastaveni jasu pfi programovani scén.

8. SHUTTER fader - Nastaveni funkce zavérky. Tento fader je
aktivni pouze v pfipadé, Ze pfislusné svétlo ma kanal zavérky.

9. Tlacitko MUSIC - Aktivace ovladani zvukem. Toto tlacitko
drzte stisknuté, aby se nastavila citlivost mikrofonu.

10. Tlacitko TAP / PATCH - Funkce TAP slouZi k nastaveni
rychlosti pfi zapnuti programl. Toto tlacitko drzte stisknuté
béhem konfigurace ovladace.

11. Tlacitko FX SPEED / ERASE - Pro nastaveni rychlosti efektu
nejprve aktivujte tlacitko FX SPEED. Nyni mdzete pomoci
otocného JOG potenciometru nastavit pozadovanou hodnotu.
Stisknéte tlacitko FX SPEED pro vymazani vSech nastaveni
ulozenych v menu paméti.

12. Tlacitko MENU / ESC - ftlacitko drzte stisknuté po dobu 3
sekund, abyste mohli spustit nebo opustit systém nastaveni.
Kratkym stisknutim tlacitka zrusite nastaveni a prejdete zpét na
vyssi Uroven menu.

13. Tlacitko DEL - Pro vymazani DMX funkce béhem konfigurace
ovladace.

14. Tlacitko SWAP - Prepindni mezi polozkami menu.
15. Tlacitko ENTER - Pro potvrzeni nastaveni.

16. Displej Indikuje aktudlné provedena nastaveni a dalsi dllezité
informace.

17. Otoény JOG potenciometr pro nastaveni hodnof.

18. CHASES (program) — 1 az 24 skupin tlacitek. Zapamatovani
scén a chases (program).

19. Tlacitko STORE - UlozZeni nastaveni.

20. FADER FADE TIME - Pro nastaveni doby stmivani chase
(programu).

21. Fader CHASE SPEED - Pro nastaveni rychlosti chase
(programu).

22. MASTER fader - Pro nastaveni celkového jasu.

23. USB port - Pro pripojeni USB flash disku, pro ukladéani a
import dat a aktualizaci firmwaru.

24. Audio vstup RCA konektor pro pfipojeni audio zafizeni s
linkovym vystupem (napf. mixazni pult)

25. Vystup DMX512 - 3-pinovy XLR konektor pro pfipojeni DMX
vstupu

26. Vstup napdjeni — Pfipojte zde doddvany napajeci adaptér.

27. Zapnuti / vypnuti - Zapne a vypne ovladac.
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NASTAVENI A ZAPOJENI

Pripojeni DMX512

Pouzijte DMX kabel s 3-pinovym XLR konektorem pro pfipojeni nozniho kontroléru k DMX zarizenim. Pokud budete chtit pfipojit
zafizeni s jinymi XLR vystupy, musite pouzit kabel s odpovidajicim adaptérem.

1. Pfipojte DMX vystup kontroléru k DMX vstupu prvni svételné efektové jednotky.
2. Pripojte DMX vystup prvni svételné jednotky v DMX fetézu k DMX vstupu dalsi svételné efektové jednotky v poradi. Vzdy pripojujte
vystup jedné jednotky k vstupu dalsi jednotky, dokud nejsou vSechny jednotky propojeny.
3. Za posledni jednotkou musi byt DMX kabel ukoncéen specidlnim konektorem - terminatorem.
4. Pokud celkova délka kabell presdhne 300 m nebo pocet DMX zafizeni prekroci 32, je doporuceno vlozit DMX zesilovac signalu pro
zajisténi sprdvného prenosu dat.
- o
ZAPOJENI XLR KONEKTORU
DMX - VYSTUP DMX - VSTUP
(zastrcka) (zasuvka)
1 Uzemnéni
2 Signal -
3 Signal +
Pripojeni do sité

Pfipojte doddvany napajeci adaptér do odpovidajiciho vstupu na noznim kontroléru a poté ho pfipojte do sité. Po ukonceni provozu
odpojte adaptér ze zasuvky, abyste predesli zbyteéné spotfebé energie.

Ovladani zvukem

Zvukem ovladany rezim chase se aktivuje pfipojenim zvukového zafizeni s linkovym vystupem (napf. CD pfehrava¢, mixpult,...) do
AUDIO vstupu (citlivost 0.1 - 1V). Pfipojenim zvukové jednotky do vstupu se automaticky vypina vestavény mikrofén.
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NASTAVENI A SPRAVA ZARIZENI

Krok 1: Zapnéte nastaveni systému

Chcete-li provést nasledujici kroky, zapnéte nastaveni systému podrzenim tlacitka ESC / MENU na tfi sekundy. Na displeji se zobrazi
prvni polozka menu ,,01. Spravovani pfislusenstvi “. VSechna potiebnd nastaveni DMX jsou v tomfo menu. Stisknutim tlacitka ENTER
spustte konfiguraci. Na displeji se zobrazi ,Prosim vyberte pfislusenstvi“. Pomoci tlacitek FIXTURE na levé strané zafizeni vyberte
pfislusenstvi. Napfiklad, pokud stisknete Tlacitko 1, tak Ize vybrat pfislusné zafizeni. Po nastaveni (krok 1-4) opétovnym stisknutim
tlacitka ESC / MENU po dobu 1 sekund opustite nastaveni systému.

Krok 2: Upravte poé¢ateéni adresy DMX svételnych efekiu

Poté, co si vyberete zafizeni pomoci tlacitka FIXTURE, DMX Color Chief otevie menu “Patch fix“. Pomoci oto¢ného JOG potenciometru
jde nastavit vychozi adresa. Pro potvrzeni stisknéte tlacitko ENTER. Pfi potvrzeni ulozeni do paméti blikaji vSéechny LED diody ovladace
trikrat. Nyni pokracujte v konfiguraci stisknutim tlacitka SWAP. Pouzijte ESC / MENU pro opusténi “Patch“ a ukoncete konfiguraci.

Pouziti vychozich hodnot — Nejjednodussi zpUsob, jak nastavit pocatecni adresy, je upravit je podle vychozich hodnot DMX Color Chief,
1j. ndsobk( 30 + 1. Prifadte prvni svételny efekt ke startovaci adrese 1, druhy k 31, tfeti k 61 atd. Pokud maji byt identické jednotky fizeny

Zafizeni Poc4tecni adresa Zafizerni Pocétecni adresa
1 1 5 121
2 31 6 151
3 61 7 181
4 91 8 pAll

Zakladni hodnoty pro pocdtecni adresy zarizeni

Rucni pfifazeni

Muzete také rozdélit 240 dostupnych DMX adres mezi pfipojené svételné efekty podle potieby. Obvykle je prvnimu zafizeni pfifazena
adresa 1. Druhy pfistroj pfijimd dalsi volny DMX kanal jako poc¢atecni adresu. Pokud prvni zafizeni vyzaduje napfiklad 14 DMX kanald,
musi byt pocatecni adresa druhého zafizeni prifazena 15. kanalu. Postupujte podle tohoto schématu, dokud vSechna zarizeni nedostanou
pfifazenou pocatecni adresu. Pokud se na displeji objevi ,!“ za nastavenou pocatecni adresou, existuje prekryti v DMX adresdch.
Nékolik zarizeni se pak pokusi o pfistup ke stejné DMX adrese. To je obvykle pfipad, pokud jste jiz pridélili startovaci adresy, ale dosud
nezadali pozadované ovladaci funkce a tim i pocet fidicich kanald.

Krok 3: Pfifadte DMX kandly podle knihovny oviadace

DMX Color Chief ma velkou knihovnu svételnych efektl s nékolika profily béznych typU reflektor( a svételnych systémui (napf. Eurolite
KLS). Tuto knihovnu muzete pouzit k nastaveni zafizeni a jeho funkci. Pomoci stisknuti tlac¢itka SWAP vyberte polozku menu ,Patch
Channel“. Pak drzte stisknuté tlacitko SWAP ftfi sekundy, aby bylo mozné otevfit knihovnu. Nyni mlzete vybrat pozadovany profil
svételného efektu pomoci oto¢ného JOG potenciometru. Potvrdte tlacitkem ENTER. Profil svitidla je nyni pfifazen tlacitku FIXTURE,
takze konfigurace je nyni kompletni. Dalsi bodové reflektory nebo svételné rampy pfipojite a adresujete podle stejného schématu
(kroky 1 az 3). Po nastaveni ukoncite pomoci ESC / MENU.

Zvlastnosti pfipojeni k DMX Color Chief jsou laserové systémy Eurolite KLS. Pro kontrolu vSech funkci jsou tyto modely rozdéleny do
2 pristrojli a jsou pfifazeny 2 Fixture tlacitkiim na ovladac¢i DMX Color Chief. Pro zafizeni 1 vyberete profil ,Laser_KLS-PRO-SPOT-
Derby_28CH* a pro zafizeni 2 vyberete profil ,Laser_KLS_PRO_Effects_28CH". Méjte na paméti, ze DMX adresy musi pfimo nasledovat,
aby se zabranilo mezerdm v DMX protokolu (v tomto pripadé se na displeji objevi vykfi¢nik). Jedno svitidlo vZdy zabird 20 DMX kanald.
Pokud chcete pouzivat vice laserovych systéma KLS, kazdy z nich musi zabirat 2 Fixture tladitka svételnych efektd. Celkem muzete
ovladat az 4 laserové systémy KLS.

Zafizeni Pocatecni adresa Zarizerni Pocatecni adresa
1 1 5 81

2 21 6 101

3 4 7 121

4 61 8 141

Zakladni hodnoty pro pocatecni adresy 4 KLS laser systému
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Display Fixture type Mode

RGB Spot 5CH RGE spot lights with the DMX protocol: 5 ch mode
1 Red, 2 Green, 3 Blue, 4 Dimmer, 5 Shutter/Stroboscope

RGBA Spot 6CH RGBA spot lights with the DMX protocol: 6 ch mode
1 Red, 2 Green, 2 Blue, 4 Amber, 5 Dimmer, 6 Shutter/
Stroboscope

RGBW Spot 6CH RGBW spot lights with the DMX protocal: 6 ch mode
1 Red, 2 Green, 3 Blue, 4 White, 5 Dimmer, &
Shutter/Stroboscope

RGBAW Spot 7 CH RGBAW spot lights with the DMX protocol: 7 ch mode
1 Red, 2 Green, 3 Blue, 4 Amber, 5 White, 6 Dimmer, 7
Shutter/Stroboscope

RGBAWUV Spot 6 CH RGBAWUV spot lights with the DMX protocol: 6 ch mode
1 Red, 2 Green, 3 Blue, 4 Amber, 5 White, 6 UV

RGBWAUVY 86CH RGBWAUVY spot lights with the DMX protocol: & ch mode
1 Red, 2 Green, 3 Blue, 4 White, & Amber, 6 UV

RGBUV Spot 6CH RGBUV spot lights with the DMX protocol: 6 ch mode
1 Red, 2 Green, 3 Blue, 4 UV, 5 Dimmer, 6 Shutter

KLS 30 and 50 20CH LED KL5-30 and LED KLS-50 20 ch mode

KLS-180 21CH LED KLS-180 21 ch mode

KLS-2500 23CH LED KL5-2500 23 ch mode

KLS-RGE 15CH LED KL5-200, LED KLS-400, LED KLS-401, LED KLS-800, 15 ch mode
LED KLS5-801, LED KLS-1001

Laser KLS-Spot Derby 27ch LED KLS Laser Bar FX 27 ch mode

Laser KLS Effects 27CH

Caution! For this model, two fixtures need to be patched;
the first as ,Laser KLS-Spot_Derby 27ch” and the second
as .Laser KLS Effects 27CH". There must not be any gaps
in the DMX protocol, thus the start addresses must ba
patched respectively, i.e. the start address of the second
fixture must follow directly after the start address of the first
fixture so that the display does not indicate an exclamation
mark.

Laser KLS-PRO-SPOT-Derby 28CH
Laser KLS PRO Effects 28CH

LED KLS Laser Bar PRO FX

Caution! For this modael, two fixtures need to be patched;
the first as ,Laser KLS-PRO-SPOT-Derby 28CH" and the
second as .Laser KLS PRO _Effects 28CH". There must
not be any gaps in tha DMX protocol, thus the start
addressas must be patched respectively, i.e. the start
address of the second fixture must follow directly after the
start address of the first fixture so that the display does not
indicate an exclamation mark.

Profily zarizeni v uloZené v databdzi

Vysvétlivky:
Spot - svételny efekt

Color change — zména barvy
Color selection - vybér barvy

Spot lights with DMX protocol - svétla s DMX protokolem Light / dark — svétla / tmava

Channel / Value / Function - Kanal /
Hodnota / Funkce

Red - Cervend

Green - zelena

Blue — modraDimmer - stmivani
Strobe - Strobo efekt

Color - barva

Shutter - zdvérka/clona
Mode - rezim

Speed - rychlost
Sensitivity - citlivost
Flash - blikani

Chase - program
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Krok 4: Ruéni pFifazeni DMX kanalt

DMX Color Chief ru¢né.

1. Oteviete menu ,Patch Fixture“ a potvrdte tlacitkem ENTER, abyste mohli zacit s konfiguraci.

2. Pfifad'te zafizeni jednomu z tlacitek FIXTURE na levé strané. Na displeji se zobrazi symbol menu pro zadani poc¢ateéni adresy DMX.
Preskocte toto menu stisknutim tlacitka SWAP a prepnéte na menu ,Patch Channel”, abyste mohli zacit s manualni konfiguraci.

3. Displej zobrazuje ovladaci prvek v hornim radku, napf. ,,Fader kanal: Red 1“ a kandl DMX ve spodnim radku, napf.,,DMX kandl: 01“ Nyni
potiebujete DMX protokol pfipojenych svételnych efekt, ktery je obvykle soucdsti jejich uzivatelské prirucky.

4. Pomoci Oto¢ného JOG potenciometru mizete prochdzet ovladacimi prvky (na dolnim rfadku) aktualniho DMX kanalu. Pro editaci
pfifazeného DMX kanalu stisknéte soucasné tlacitko TAP a otolte JOG potenciometrem. Potvrdte nastaveni tlacitkem ENTER. Pfi
potvrzeni vSechny LED diody tfikrat bliknou.

5. Nepouzité kanaly se vymazou stisknutim tlacitka DEL. Pro potvrzeni vymazani vSechny LED diody tfikrat bliknou a displej zobrazi
SNULL"

Obecné se doporucuje vytvorit seznam pozadovanych funkci pfi ru¢nim prifazeni svételnych efektd. Prvni sloupec zobrazuje vsechny
kandly funkci DMX Color Chief. Ostatni sloupce znazornuiji pfifazeni zafizeni.

Priklad: Podivejte se na tabulku nize.

Control Function RGE spot LED KLS-801 | LED FE-700 LED SLS-9 LED MFX-7
alement with 3 channels 10-ch mode spot ball
Red 1 Hed Spot 1 1 3 1 1 -
Green 1 Green Spot 1 2 5 2 2 -
Blue 1 Blue Spot 1 3 B 3 3 -
White 1 White Spot 1 - - 4 4 -
Amber 1 Amber Spot 1 - - ) o -
UV 1 UV Spot 1 - 6 6 -
Red 2 Red Spot 2 - 7 - 7 -
Green 2 Green Spot 2 - 8 - 8 -
Blue 2 Blue Spot 2 - g - 9 -
White 2 White Spot 2 - - - 10 -
Amber 2 Amber Spot 2 - - - 11 -
v 2 UV Spot 2 - - - 12 -
Red 3 Red Spat 3 - 10 - 13 -
Green 3 Green Spot 3 - 1 - 14 -
Blue 3 Blue Spot 3 - 12 - 15 -
White 3 White Spot 3 - - - 16 -
Amber 3 Amber Spot 3 - - - 17 -
Uva UV Spot 3 - - - 18 -
Red 4 Red Spot 4 - 13 - 20 -
Green 4 Green Spot 4 - 14 - 21 -
Blue 4 Blue Spot 4 - 15 - 22 -
White 4 White Spot 4 - - - 23 -
Amber 4 Amber Spot 4 - - - - -
v 4 U Spot 4 - - - - -
Dimmer Chverall dimmer - 2 - - 3
Shutter Shutter/Strobe - 3 7 19 (Strobe) 4
Color Wheel For fixtures with - - - - 3
color selection via
DMX channel
FP 1 Free channel 1 - 1 8 (Rotation) 24 (Strobe 2) 1
FP 2 Free channel 2 - - 9 (Auto mode) | 25 (SMD LEDs) | 2
FP 3 Free channel 3 - - 10 (Speed 26 (Speed) 3
auto mode)

Ukdzka pro manualini nastaveni DMX zarizeni
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VYBER A OVLADANI ZARIZENi

Pomoci tlacitek FIXURE vyberte zafizeni, ktera chcete ovladat. Tlacitka sviti. Tlacitka A, B, C a D také sviti, aby indikovaly pocet segmentt
pfifazenych pro toto zafizeni, tedy systém svételné rampy KLS by mél mit 4 rozsvicena tladitka. U samostatného bodového reflektoru
by mélo svitit pouze tlalitko A. Poté, co jste vybrali zafizeni, které chcete ovladat, mate nasledujici moznosti:

Ovladani barev
Cervena zelena,
Modra bilg,
Jantarova a
Fialova

Pro kontrolu barevnych smési. Kazdé bodové svétlo se zaznamenanou barevnou smési by mélo
reagovat na tyto kontroly. Za predpokladu, Ze jste provedli spravna pfifazeni pro kazdou z nich,
nyni mazete nastavit barvu riznych bodovych svétel najednou, napf. Cervené.

Ovladac barev

Tento posuvny fader obvykle ovlada pfislusenstvi s rlznymi barvami zaznamenanymi na DMX
kanalu, napt. bodové svétlo s barevnym tlacitkem nebo jednoduché LED efekty. Pokud nebylo
pfifazeno zadné barevné tlacitko, DMX Color Chief simuluje funkci barevného tladitka - muzete
snadno prochdzet barvami. Pouziti faderu barevného tlacitka prepise vSechna nastaveni provedena
pomoci ovladacich prvkd barev. Chcete-li pouzit ovladdaci prvky barev. Posurite fader barevného
kolecka zcela doleva.

Barevné efekty
FX1az FX8

Tyto ovladaci prvky se pouzivaji pro bodova svétla s barevnou smési za ucelem vytvoreni rliznych
barevnych efektd.

FX 1: pozvolna zména z ¢ervené na modrou

FX 2: zména barevného svétla 3

FX 3: RGB chase

FX 4: chase zelena / modra

FX 5: zména barevného svétla 2

FX 6: pozvolnd, barevnd zména svétla

FX 7: pozvolny prechod svétla z Cervené na zelenou

FX 8: blesk

Jedna se o inteligentni efekty, které reaguji odliSné na rlizné typy a pocty zafizeni. Rychlost je
mozné nastavit pomoci kole¢ka dekodéru aktivovanim tlacitka FX SPEED. M(izZete také pridat vice
barev ru¢né. Timto zpUsobem mdzete napfiklad pridat cervenou barevnému efektu 4, ktery je
naprogramovan tak, aby produkoval zelenou a modrou chase, a tak zménit na Zlutou a rizovou.
Upravené barevné efekty si mlzete také ulozit.

Volné patch ovladace 1-3

Tyto oto¢né ovladace mohou byt nastaveny libovolné. Nyni mGzete volat jakékoli funkce pfifazené
témto ovladacim prvkim béhem konfigurace DMX, jako jsou pohyby nebo jiné specialni funkce.

Tahovy ovladac stmivani
(DIMMER)

Tento fader ovlada jas pfi nastavovani svétel. Oba DIMMER ovlada¢ a MASTER ovlada¢ musi byt
vytazeny na maximum. Pokud svétlo nemd stmivaci kandl, ale barevné michani, funkci barevné smési
reaguje na ovlada¢ DIMMER. Funkce barevného tlacitka také reaguje na stmivaci kandl. Je-li ovladac
em barevného tlacitka (COLOR WHEEL) pohybovani, zatimco je ovlada¢ DIMMER tazen dol(,
74dné svétlo nebude produkovano, i kdyz vytdhnete ovlada¢ DIMMER zpét nahoru. Mus se pohnout
ovladacem barevného tlacitka (COLOR WHEEL) pro opétovnou produkci svétla.

Ovladac zavérky

Tento ovlada¢ obsahuje funkci zavérky. U nékterych mist musi byt zavérka oteviene k produkci
svétla. U vétsiny svételnych efektd je obsluhovan kanalem zavérky také stroboskop rezim, ktery Ize
vyvolat pomoci tohoto ovladace. Pokud svétlo neobsahuje funkci zavérky, tento fader nema zadnou
funkci.

Ovladac FX rychlosti

Stisknéte tlacitko SPEED pro vymazani vSech nastaveni ulozenych v mezipaméti DMX Color Chief,
tj. vSech hodnot, které nebyly ulozeny. Vnitfni efekty neodpovidaji na tuto funkci mazdni; jsou
vymazdany opétovnym stisknutim prislusného tlacitka efektu.
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PROGRAMOVANI SVETEL

K dispozici je 24 pamétfovych bank pro chase (program). Scénu si zapamatuje kratkym stisknutim tlacitka STORE. Na displeji nyni sviti
“Prosim vyberte chase” (program). Vyberte pozadovanou pamétovou banku pomoci iselnych tlacitek 1az 24 na pravé strané ovladace.
Pokud neni paméfova jednotka obsazena, na displeji se zobrazi napft. ,Chase: 01 Step: Prazdny (Empty)“. Pokud zvolite pamétovou
banku, ktera jiz obsahuje data, na displeji se zobrazi napf. ,,Chase: 04 Step: 010“. Nyni mUzete vybrat jednu z ndsledujicich moznosti pro
zapamatovani chase (programu). Stisknutim klavesy ESC/Menu nabidku zapamatovani zrusite.

Funkce Pridani scény Scéna je pfidana do programu jako novy krok. Neni-li pamétova banka obsazena, bude zaznamenan
prvni krok. Pokud jiz obsahuje kroky, novy krok bude pfidan na konci programu. Krdtce stisknéte
tlacitko STORE pro ulozeni scény do paméti.

Funkce Vlozeni scény Pomoci moznosti Vlozit mizete scénu pridat do libovolné pozice programu. Kratce stisknéte tlacitko
STORE a pomoci kolecka enkodéru prejdéte na krok, pred kterym chce vlozit novy krok. Stisknéte
tlacitko STORE pro ulozeni kroku.

Funkce Prepsani scény Tuto mozZnost vyberte, pokud chcete krok prepsat. Kratce stisknéte tlacitko STORE a prejdéte na
polozku pozadovanym krokem s kole¢kem kodéru. Stisknéte tlacitko STORE pro ulozeni kroku.

Funkce Upravy scény Pomoci této moznosti mlzete krok upravit vybérem programu z paméfové banky a kratce stisknéte
STORE. Pomoci kolecka enkodéru vyberte krok, ktery chcete upravit. Stisknéte opét tlacitko STORE
- ulozite tak nastaveni kroku do mezipaméti. Ted krok Ize upravovat a uklddat do paméti na libovolné
paméfové bance s nékterou z dalSich zapamatovanych moznosti.

Funkce Vymazani scény Chcete-li krok odstranit, pouzijte volbu Odstranit. Vyberte program z paméfové banky a kratce
stisknéte tlacitko STORE. Pomoci kole¢ka kodéru vyberte krok, ktery chcete odstranit. Potvrdit
smazani pomoci STORE.

NACITANi PROGRAMU

Programy muzete otevirat pomoci Ciselnych tlacitek CHASES 1 aZ 24. M(zete otevirat vice program0 zaroven. Pokud si hodnoty DMX
vzajemné odporuji (napf. Program A zméni svételny kuZel na zelenou a program B na modrou), vyssi hodnota DMX obdrzi vyssi prioritu.

Nastavte rychlost

Rychlost chodu programu, tj. jak dlouho je kazdy krok zobrazen, Ize nastavit pomoci CHASE SPEED nebo tlacitko TAP. Fader CHASE
SPEED lze pouzit pro ¢asové intervaly od 0,1 sekundy do 10 minut. Alternativné mizete dvakrat stisknout tlacitko TAP. Doba mezi
dvéma aktivacemi tlacitka definuje ¢as do dalsi zmény scény. Na displeji se kratce zobrazi nastaveni, napf. ,Rychlost 5,5“ Obé moznosti
Ize nastavit pro kazdou pamétfovou jednotku individualné, coz znameng, Ze kazdy program muze mit pfifazen individudlni rychlost.

Upravte dobu fade

Cas fade, tj. doba mezi kroky, mtze byt nastavena faderem FADE TIME. S touto funkci definujete, zda ma byt stmivani mezi kroky rychlé
nebo pozvolné. Toto nastaveni mlze byt individualni pro kazdou pamétovou banku.

Aktivujte ovladani zvukem

Kratkym stisknutim tlacitka MUSIC aktivujete ovladani vasich programd zvukem. Jednotlivé kroky jsou nyni synchronizovany s
hudebnimi impulsy, které jsou snimany prostiednictvim konektoru AUDIO, nebo pokud neni konektor pfipojen pres interni mikrofon.
Pro pozvolné stmivani musite pred aktivaci ovladdni zvuku pouzit fader FADE TIME. Dal$im stisknutim tlacitka MUSIC zrusite ovladani
zvukem.

Upravte celkovy jas

Fader MASTER ovlada celkovy jas svételnych efektd pomoci DMX Color Chief. Ovladate tak pravé spusténé scény vcéetné vyvolanych
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SYSTEMOVA NASTAVENiI

Nastaveni systému

1. Podrzenim tla¢itka MENU / ESC po dobu 3 sekund vyvolejte nastaveni systému. Horni displej zobrazuje prvni polozku menu ,,01.
Patch fixture “

2. Pomoci otoéného JOG potenciometru mlzete prochazet polozkami nabidky.

3. Stisknutim flacitka ENTER vyberte pozadovanou polozku nabidky.

4. Pomoci oto¢ného JOG potenciometru zménte nastaveni a potvrdte tlacitkem ENTER.

5. Kratce stisknéte tlacitko MENU / ESC pro ukonceni nastaveni a ndvrat do hlavni nabidky.

6. Chcete-li ulozit nastaveni a opustit systémova nastaveni, podrzte tlacitko MENU / ESC po dobu 3 sekund.

Displej Funkce Displej Funkce

01. Patch fixture DMX nastaveni 05. USB data load Import dat

02. Delete all fixture patch Vymazani pfifezeni vSech zafizeni 06. Send update file Update firmware
03. Reset faktory Obnoveni tovarniho nastaveni 07 Fixture LIB manage Knihovna zafizeni
04 USB data backup Zaloha dat

Vymazani véech DMX nastaveni

VsSechny pridélené adresy a volby ovladacich kanalli mohou byt vymazany a resetovany na tovarni nastaveni.
1. Vyvolejte polozku menu [Delete all Fixture patch].

2. Pokud chcete provést reset, zvolte s koleckem kodéru nastaveni [YES]. Potvrdte tlaitkem ENTER.

Na displeji se kratce zobrazi ,Delete all patch ok a vrati se do hlavni nabidky.

Tovarni nastaveni
VSechny programy a jejich Upravy budou vymazany.
1. Vyvolejte polozku menu [Reset factoryl.

2. Zvolte tla¢itko [YES] a potvrdte tla¢itkem ENTER. Na displeji se kratce zobrazi ,Cekejte (Please wait ..)“ A poté ,Reset setup ok*,
jakmile se nastavi tovarni nastaveni. Zalohovani dat [USB Data backup] vSechna nastaveni svételné show, tj. nastaveni DMX a programd,
Ize ulozit na pamétové zafizeni USB do 24 pamétovych bank.

Zaloha dat
1. Pripojte paméfové zarizeni USB k USB portu.
2. Otevrete polozku menu [USB Data backup].

3. Pomoci oto¢ného JOG potenciometru vyberte nastaveni [YES] a potvrdte tla¢itkem ENTER. Na displeji se zobrazi ,Press chase
(vyberte soubonr)“ a vyberte paméfovou banku pomoci Ciselného tlacitka.

4. Vyberte jedno z Ciselnych tlacitek 1-24. Na displeji se kratce zobrazi napf. ,,FILE: 1 (SOUBOR: 1...“a poté ,File save ok

» Kazda pamétovd banka musi byt uloZzena oddélené. Pokud se rozsviti LED dioda Ciselného tlacitka, ma tato paméfova banka ulozena
na pamétovém zarizeni USB néjaka data (prepisovani je mozné).

e Data budou ulozena ve slozce ,COLORCHIEF“ v adresafi pamétového zafizeni USB. Pro kazdou pamétovou banku bude vytvoren
soubor s priponou ,,PRO* Neméli byste provadét zadné zmeény ve vychozi slozce. V opa¢ném pfipadé nemuze pozdéji ovladac znovu
nacist data.

5. Po dokonceni zalohovani dat se pfistroj vrati na uroven hlavniho menu.

USB MEDIA

« Toto zafizeni podporuje datové nosice se systémem soubor( FAT32 a kapacitou az 32 GB.
« Pfed pripojenim paméfového zafizeni USB oteviete nastaveni systému.
« Pokud pfi prvnim pokusu neni rozpoznan datovy nosic, vypnéte a znovu zapnéte ovladac
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Import dat [USB Data load]

1. Pfipojte paméfové zarizeni USB k portu USB ovladace. Importované soubory musi byt ulozeny ve slozce ,COLORCHIEF“ umisténé v
adresari USB pamétového zafrizeni.

2. Vyvolejte polozku menu [USB Data load].

3. Zvolte nastaveni [YES] pomoci oto¢ného JOG potenciometru pro import dat a potvrdte tlacitkem ENTER. Na displeji se zobrazi
~Press chase select file“ (vyberte soubor s ¢islem). LED dioda ¢iselného tlacitka se rozsviti, kdyZ jsou na pamétovém zarizeni USB pro
tuto paméfovou banku k dispozici data.

4. Pomoci tlacitek 1-24 vyberte soubor, ktery chcete nadist.

» Na displeji se kratce zobrazi ,FILE: 1.. a pak ,Read file ok“.

5. Po Uspésném dokonceni importu dat se pfistroj vrati na Uroven hlavniho menu. Opakujte kroky 2 a 3 pro import dalSich soubor(.

Moznost Funkce

,Load fixture LIB“ Pouzijte tuto funkci pro nahréni vlastniho profilu zafizeni
Nahrani LIB zafizeni

.Delete fixture LIB“ Pouzijte tuto funkci pro vymazani vlastniho profilu zarizeni

Vymazani LIB zafizeni

,Load all fixture LIB“ Pouzijte tuto funkci pro vymazani vsech zafizeni

Nahrani vSech LIB zafizeni

,Delete all fixture LIB“ Pouzijte tuto funkci pro vymazani vSech zafizeni z DMX Color Chief databaze. Na webu pak mdzete najit a
Vymazani vSech LIB zafizeni stdhnout vzdy aktudini verzi databdze zafizeni a importovat ji pomoci funkce ,Load all fixture LIB“

Knihovna svételnych efektd [Fixture LIB Managel. Zde mizete spravovat knihovnu svételnych efektd. Po zakoupeni tohoto vyrobku se
podivejte na nasi webovou stranku www.eurolite.de.

UPDATE FIRMWARE

Interni software (firmware) ovladace Ize aktualizovat. Nové verze firmwaru budou obsahovat nové funkce, opravy chyb a optimalizace

od ¢asu navstivte stranku www.eurolite.de pro dalsi informace. Instalaéni postupy se mohou mirné lisit od postupli popsanych v této
uzivatelské prirucce; VSimnéte si prosim pokyna, které budou soucasti balicku ke stazeni. Aktualizujte firmware podle nasledujicich
pokyn(:

1. Stdhnéte si firmware z internetové strdnky www.eurolite.de ke stazeni.

2.V adresafi pamétového zafizeni USB vytvorte slozku ,,COLORCHIEF*,

3. Zkopirujte a extrahujte firmware do slozky na pamétovém zafizeni USB.

4. Pripojte paméfové zarizeni USB s novym firmwarem k portu USB ovladace.
5. Vypnéte ovladac.

6. Stisknéte a podrzte tlacitko STORE a zapnéte ovladac. Po cca. 5 sekundach displej zobrazi ,Stisknéte libovolnou kldvesu pro
aktualizaci®.

7. Tlac¢itko STORE znovu uvolnéte.
8. Stisknutim libovolného tlacitka spustite postup aktualizace.

9. Jakmile je novy firmware naprogramovan, vypnéte a znovu zapnéte ovladac. Aktualizace je dokoncena a pamétové zafizeni USB Ize
vyjmout.
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CISTENI A UDRZBA

Tento produkt je prakticky bezudrzbovy. Pro Cisténi mizete pouzit navihceny hadrik. VSechny opravy musi byt provadény
kvalifikovanymi pracovniky.

TECHNICKA DATA

Napajeni Funkce

Napajeni: 100-240V AC, 50/60 Hz
Pfikon: <10 W

Pocet ovladacich kanald: 240

Velikost paméti pro scény: 24

DMX512/RDM vystup: 3-pin XLR konektor
Dostupna pamétovd média: USB zafizeni (FAT32)
Ovladani zvukem: vestavény mikrofon nebo audio RCA vstup (min. 100m)
Audio vstup: RCA

Rozméry (D x S x V) 482 x 132 x 85 mm
Minimalni instala¢ni hloubka: 170 mm

Hmotnost: 2,2 kg

Specifikace mohou byt predmétem zmény bez predchoziho upozornéni kvali vylepsenim produktu.
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RYCHLY NAVOD K POUZiVANI "Eurolite COLOR CHIEF"
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ZAKLADNI POPIS

COLOR CHIEF je DMX kontrolér urceny pro ovladani jednotlivych LED svétel a svételnych systému aZ se ¢tyifmi
svétly, jako je naSe fada KLS. Samoziejmé muzZe byt také pouZit pro ovladani jednoduchych svételnych efektd.
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Kontroler miize fidit celkem 8 jednotek se ¢tyimi svétly,

bez ohledu na to, zda ma svétlo systém nékolika barev
nebo jen jednu barvu.
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COLOR CHIEF podporuje az 6 barev, které je mozné

ovladat otocnymi potenciometry -

Kromé toho jsou cykly barevnych efektt podporovany s

také diky dodatecnému faderu COLOR WHEEL. -
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8 integrovanych barevnych efektt je specialnim prvkem
kontroleru COLOR CHIEF a mizete je pouiZit pro viechny eurolite'
barevné varianty.

{4
| COLOR CHIEF
DMX Controller

Muzete si uloZit své SCENY a CHASES do 24 pamétovych
bank a vyvolat nékolik z nich souc¢asné

PRIPOJENI

Nejprve je tieba pfipojit COLOR CHIEF pres konektory na zadnim panelu pomoci dodaného napajeciho adaptéru a
kabelu 3pin DMX

eurolite®
\M COLOR CHIEF
“.s‘ DMX Controller

Pokud chcete pouZit externi zvukovy signal pro ovladani zvuku, muizZete pouzit konektor RCA. COLOR CHIEF ma
také vestavény mikrofon.
aun | il

g o
eurolite’
\W,//v COLOR CHIEF

‘..,s‘ DMX Controller
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KONFIGURACE OVLADANYCH SVETEL (FIXTURE)

Kazdé nové pripojené svétlo musi byt nastaveno
dle svého DMX. Nastaveni zahgjite stisknutim
tlaéitka "MENU / ESC" po dobu 3 vtefin.

Nyni prochazejte menu pomoci rolovaciho kolecka.

Vyberte prvni nabidku "Patch Fixture" a stisknéte
"ENTER"

Na displeji se zobrazi "Please select a fixture"
(Vyberte zafizeni). Chcete-li nastavit pfislusné
zafizeni, pouzijte tlacitko "FIXTURE"
umisténé na levé strané ovladaciho panelu.

Za timto ucelem fidici jednotka navrhne pocatecni
adresu pro zarizeni, které lze nastavit pomoci
otocného (JOG) kolecka.

FREE PATCH

.
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Address: i !

VykFiénik na konci adresy znamenj, Ze tato adresa Fixuzastl
je obsazena a nemliZe byt pouzita. Potvrdte nastaveni
stisknutim tlacitka "ENTER".

COLOR CHIEF ma rozsahlou knihovnu svétel (FIXTURE) o \”
s nékolika profily bodovych svétel a jiz zaznamenanych ) ) ; m

.o . oy . P . c0Lon CHIEF
systému KLS. Tuto knihovnu muzete pouzit k nastaveni — DWXGormoler

funkci bodového svétla stisknutim tlacitka "SWAP".
UdrZujte tlacitko "SWAP" stisknuté na dalsi 3 vtefiny,
vyberte poZadovany profil FIXTURE a potvrdte
tlacitkem "ENTER".

Tim je tato konfigurace dokoncena.
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Pokud vase SVETLO (FIXTURE) neni k dispozici

v pfednastavené knihovné, nebo pokud chcete
opravit vase nastaveni svétla (FIXTURE) rucné,
drite tlacitko "SWAP" stisknuté na 3 sekundy,

Tim se vratite k prvni poloZce nabidky

"PATCH FIXTURE"

5 I==’

Fader channel:fhite 3 3

Nyni miZete pfifadit individualni DMX kanaly DX chennel ULL
k pfisluSnym funkcim kontroleru "COLOR CHIEF "

Ovladaci prvek pro pfifazeni kanalii DMX naleznete =
v hornim fadku displeje a kanal DMX v dolnim fadku. % m M

CHASES

Chcete-li zménit pridéleny kanal DMX, stisknéte
tlacitko "TAP" a zaroven otocte velké kolecko.
Stisknéte tlacitko "ENTER" pro potvrzeni zvoleného
kanalu. V hlavni uZivatelské pfiru¢ce vaseho
prislusenstvi najdete dalsi informace o tom, které
funkce jsou dostupné na kterém kanalu. Nyni mtzZete
jednoduse pfiradit kanaly riznym funkcim

ovladace COLOR CHIEF"




SéNSIYIVITV

Nepouzité kanaly lze vymazat stisknutim tlacitka "DEL".
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COLOR EFFECT

Timto zplisobem mtuZete ovladat az ctyfi bodova svétla
s az Sesti barvami pro kazdé svitidlo. Pokud mate efekt @
s barevnymi cykly, mlzZete jej nastavit stejné

rychle pomoci ovladaciho kanalu s individudlnim eurolite’
ovladanim.

DO0BOAAR:

, oo . , L. , FREE PATCH

Navic mliZete opravit kanal stmivace DIMMER a kanal

zavérky SHUTTER. K dispozici jsou také t¥i volné < E L= -
kandly pro vSechny specializované funkce, jako je ’ /\ '/ \‘ '/ \\
pohyb DERBY oznaceny jako FREE PATCH 1,2 a3 [ '
Stisknéte tlaéitko MENU / ESC po dobu 3 sekund,
abyste nabidku opustili.
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PROGRAMOVACI SCEN A CHASES

Poté, co jste pripravili své svételné prislusenstvi (FIXTURE), mlzZete zacit programovat a ukladat si scény a CHASES.
Pomoci tlacitek "FIXTURE" 1 aZ 8 na levé strané ovladace vyberte bodové svétlo, které chcete naprogramovat.
Pokud svitidlo ma vice nez jedno reflektorové svétlo, mizete vybrat prislusné bodové svétlo pomoci tlacitek A, B,
C a D pod otoénymi potenciometry

MuzZete ovladat jednotlivé barvy ovladanych svétel (FIXTURE) pomoci Sesti barevnych otoénych ovladacich prvkd.
Méjte na paméti, Ze vidy také musite vytahnout fader stmivani DIMMER, aby se reflektory rozsvitili do
pozadované intenzity.

Po vybéru nového zafizeni je nutné znovu vytahnout fader stmivani DIMMER, a to i v pfipadé, Ze je jiz vytazen.

Fader stmivani DIMMER je také aktivni v sestavach bez individualniho stmivace. "COLOR CHIEF" pak simuluje tuto
funkci pfes smés barev.

Néktera svétla reaguji také na pohyb faderu SHUTTER.
Pomoci barevnych oto¢nych ovladacich prvkii mlzZete Fidit barvy bodovych svétel s efektem barevnych cyklt.

Ovladac COLOR CHIEF simuluje tuto funkci, takZe muZete snadno prochazet barvy

Jeden z vrcholl programu COLOR CHIEF se skryva za tlacitky FX1-FX8, které naleznete pod faderem COLOR WHEEL
Zde naleznete predprogramované svételné efekty. Jediné, co musite udélat, je vybrat pozadované zafizeni,
stisknout tlacitko EFFECT a nastavit rychlost pomoci velkého otocného ovladace.

Ovlada¢ COLOR CHIEF také automaticky prepocita efekty pfi kazdé zméné poétu zapojenych/ovladanych, aby se
dosahlo idealnich vysledkd.

MuzZete mirné zménit barevné efekty pomoci barevnych otoénych ovladaéd. Napfiklad pokud pridate éervenou
barvu k zelenému a modrému efektu, barva se zméni na Zlutou a rGZovou.
Pokud jste na kanalech FREE PATCH zadali specidlni funkce, naptiklad pro ovladani svétel typu DERBY, je moZné je

také pouzivat.

Chcete-li obnovit nastaveni, drzte stisknuté tlacitko FX SPEED na 3 sekundy. VSechny svétla zhasnou.



ULOZENI PROGRAMU

Zapamatovani scény nevyzaduje specificky programovaci rezim. Po nastaveni pozadovaného svételného nastaveni
staci stisknout tlacitko STORE.

Nyni muiZete vybrat jedno z tlacitek CHASE jako
pamétovou banku. Obsazené banky sviti zelené.

v _ . v o v ’, ve vz otep: Edit Step
Samoziejmé muzete stale vlozit dalsi kroky. @ Ner \\/

Pokud vyberete obsazenou pamét, banka bude _ e __a
o

vervrite Step

blikat. Nyni mGZete pomoci velkého oto¢ného
ovladaée prochazet rtiznymi mozZnostmi ukladani. CHASES

Pokud vyberete moznost "Add step" (Pfidat krok), muzZete vloZit krok, bez ohledu na to, zda je to prvni krok scény
nebo krok nasledujici. "PFidat krok" jednoduse pfida krok na konec dfive naprogramovanych kroka.

Pokud vyberete moZnost "Insert step", (VlozZit krok), mhzete pfidat dalsi nasledujici krok s tim, Ze budete pozadani
o pozici scény, ve které chcete pridat krok.

Pro toto nastaveni je tfeba vybrat krok, pred kterym ma byt novy krok pfidan.

Pomoci mozZnosti "Overwrite Step" (Prepsat krok) muiZete pfepsat scénu.

"Edit step" (Uprava kroku) neni volbou pro ukladani do paméti, ale mizete vyvolat krok, aby se jeho data ukladala
do paméti cache. Potom jej miZete upravit a uloZit na libovolném misté pomoci jedné z dalSich mozZnosti
zapamatovani.

Pomoci funkce "Del step" (Vymazat krok) muiZete vybrat jakykoli krok a odstranit jej.

Chcete-li volat scény a CHASES, jednoduse stisknéte prislusné tlacitko nebo tlacitka CHASE.

Pokud zvolite vice neZ jeden program, aktivovana tlacitka se rozsviti zelené. Posledni tlacitko, které jste vybrali,
blika.

Pro blikajici tla¢itko nyni mlzete pouzit fader CHASE SPEED pro nastaveni rychlosti chodu programu, tzn. jak
dlouho ma byt kazda scéna zobrazena.

Toto nastaveni muiZete provést také tlacitkem TAP: dvakrat stisknéte tlacitko TAP. Doba mezi dvéma stisknutimi
tlacitka definuje trvani scény.

Pomoci faderu FADE TIME muZete nastavit pfechody, tzn. urcit, zda je pfechod z jedné scény na jinou okamzity
nebo pozvolny a jak rychly by mél byt.

Toto nastaveni se provadi soucasné pro jednu scénu. To znamena, Ze je mozné, Ze rizné programy bézi s riznymi
nastavenimi ¢asu.

Pokud jste aktivovali ovladani zvuku, vSechny vase programy bézi do rytmu hudby. Zvuk je pfijiman bud’ internim
mikrofonem nebo zvukovym vstupem.

Je moiné ovladat nejen bodova svétla, ale i dalsi DMX zafizeni. MUZete napf¥iklad pfidat jina kompatibilni svétla
nebo vyrobnik mlhy.
Jediné, co musite udélat, je nastavit je, jako jste udélali nastaveni s bodovym osvétlenim a nastavit hodnoty DMX.



SYSTEMOVE MENU

Nyni jste obeznameni s témér vSemi zakladnimi funkcemi COLOR CHIEF. Jsou to vsak stale nékteré dilezité funkce,
které se skryvaji v systémovém menu, které Vam nyni blize predstavime:
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2. "Delete all fixture patch" (Vymazani opravy vsech doplnki): pomoci této funkce muzZete obnovit vsechna
nastaveni na vychozi pred upravami.

3. "Reset factory" (Obnovit tovarni nastaveni): obnovi kontroler COLOR CHIEF na tovarni nastaveni. Méjte na
paméti, Ze i celd knihovna FIXTURE bude vymazana. V takovém ptipadé si miZete stahnout jednotlivé FIXTURE na
webové strance produktu www.steinigke.de

4. "USB data backup" (Zalohovani dat na USB): uloZi vSechna nastaveni véetné vsech zaplat, nastaveni a programu
vaseho kontroleru COLOR CHIEF na disk USB.

Timto zptisobem miuZete ukladat data viech 24 pamétovych bank individudlné.

5. "USB data load" (Naéitani dat pomoci USB): pomoci této funkce mizZete nahrat nastaveni ulozené na USB disku.
6. "Fixture LIB manage" vam pomiuze spravovat knihovnu pfislusenstvi. MtZete vyvolat nebo odstranit jednotlivé
FIXTURES nebo celé knihovny.

AKTUALIZACE FIRMWARU OVLADACE

Firmware kontroleru COLOR CHIEF lze aktualizovat pomoci USB.

Zkontrolujte webové stranky produktu COLOR CHIEF na adrese www.steinigke.de, kde se naleznete nové
aktualizace. Pokud je nova aktualizace dostupnd, muzete ji nahrat na USB disk.

Disk USB pfipojte k vypnutému kontroleru COLOR CHIEF, stisknutim tlacitka "Store" a opétovnym zapnutim
funkce COLOR CHIEF.

Aktualizace se nainstaluje automaticky. Poté je nutné vypnout kontroler COLOR CHIEF a znovu zapnout.
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