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Nozni DMX ovladac



NAVOD K OBSLUZE

RED PRVNIM POUZITIM SI POZORNE PRECTETE TENTO NAVOD!
PREDEJDETE TiM MOZNYM SKODAM!

VSechny osoby, které budou v kontaktu s pFistrojem pfi instalaci, provozu a udrzbé, by mély:
- byt kvalifikované

- postupovat podle tohoto ndvodu

- pokladat navod k obsluze za ¢ast produktu

- ponechat si ndvod k obsluze po celou dobu pouzivani produktu

- predat dal ndvod k obsluze kazdému dalSimu majiteli nebo uzivateli produktu

uvoD

Dékujeme vam, Ze jste si vybrali vyrobek Eurolite. Doporucujeme si peclivé precist pokyny k uzivani, abyste mohli maximalné vyuzit
vsechny funkce zafizeni. Tento manudl vam predvede, jak nastavit a dlouhodobé pouzivat zafizeni.

PREDSTAVENI

PIné programovatelny DMX nozni kontrolér pro DMX svételné efekty, jako jsou napfiklad oto¢né hlavice, skenery a LED spot svétla s
RGBW michanim barev.
. 192 DMX kanalt mUze byt prifazeno dle potfeby na 16 ovladacich kanald (softpatch).

. Urceno pro maximalné 12 pfistroji s 16 ovladacimi kandly u kazdého.

. USB port pro zalohovani programovych dat

. Rychlé programovani umozniuje vestavény FX generdtor s pohybovymi vzorci a barevnymi efekty.
. Nékolik efektd maze byt vyuzivano soucasné.

. 15 programovatelnych chaser( s po¢tem az 100 jednotlivych krokl maze byt uloZzeno v paméti pfistroje.
. Programy chaser mohou byt libovolné pojmenovany.

. Jednoduse si vyberte pozadovany program a spustte ho tlacitkem GO.

. Rytmem ovlddany pres zvukovy signal nebo nastavenim tempa flacitkem TAP.

. PohodIné ovladani stmivace, doby pohasinani efektu a dalsich funkci nohou.

. 8 kédovacu na 2 urovnich pro upravovani DMX hodnof.

. Funkce Blackout

. 2x podsviceny LCD displej (2x 16 znakU na kazdém)

. Ovladani hudbou pomoci vestavéného mikrofonu, nebo linkového vstupu

. Podpora RDM (nastaveni a identifikace DMX adres)
. 3-pinovy XLR konektor

. Aktualizace firmware pres USB

. Robustni kovové provedeni s rukojeti

eurolite



BEZPECNOSTNi POKYNY

ZIVOTU NEBEZPECNE!

Zdroj svételného efektu pracuje pod vysokym napétim! Nebezpedi urazu elektrickym proudem!

DULEZITE

e Zavady, které vzniknou neodbornou manipulaci a obsluhou,
nebo nedodrzovanim pokynl uvedenych v fomto ndvodu k
obsluze, mohou vést ke ztraté zdrucnich podminek.

* VVyrobce ani prodejce nenese zodpovédnost za ftakto vzniklé
zavady.

e Byl-li pfistroj vystaven ndhlym zménam teploty (napf. pfi
transportu nebo skladovani), nikdy ho ihned nezapinejte.

» V pfistroji muze dojit ke kondenzaci vodnich par, které mohou
zarizeni po zapnuti poskodit.

» Ponechte pfistroj vypnuty, dokud nedosdhne pokojové teploty.

e Pfed prvnim uvedenim pfistroje do provozu se ujistéte, ze
nebyl pfepravou zjevné poskozen.

o Jestlize si vSimnete jakéhokoliv poskozeni, v zddném pfipadé
neuvadéjte pfistroj do provozu a ihned kontaktujte svého
prodejce.

» Tento pfistroj je zafazen do bezpec¢nostni tfidy I.

« Sifova zastrcka smi byt pfipojena pouze do chranéné zdsuvky,
jejiz hodnoty napéti odpovidaji technické specifikaci uvedené na
Stitku pristroje.

* Nevhodné napéti a nevhodné zdsuvky mohou vést k poSkozeni
pfistroje a smrtelnym uraztm elektrickym proudem.

« Pfiinstalaci pfipojte ostatni zafizeni a sifovou zastréku zapojte
vzdy jako posledni.

« Sitova zastrcka musi byt pfitom zastréend nenasilné.

e Zaroven musi byt pevné usazena do sitové zasuvky.

o Sitovy kabel nesmi prijit do kontaktu s jinymi kabely! Budte
opatrni pfi manipulaci s elektrickymi vodici.

» Nikdy se nedotykejte kabell ani pristroje mokryma rukamal!
Hrozi nebezpedi smrtelného urazu elektrickym proudem.

« Sitové vodi¢e neménite, neohybejte, mechanicky nezatézujte,
netahejte silou, nezahfivejte a neumistujte do blizkosti zdroju
tepla nebo chladu.

e Pfi nerespektovani téchto pokynd miize dojit k poskozeni
sifového vodice, pozaru nebo smrtelnému Urazu elektrickym
proudem.

e Kabelovy sifovy privod ani zdstrcka pristroje nesmi byt
vystaveny mechanickému tahu.

o Délka kabelu k pfistroji musi byt stdle dostatecna.

e Jinak muze dojit k poskozeni kabelu, coz mlze zplsobit
smrtelny Uraz elektrickym proudem.

e Dbejte na to, aby sitové kabely nebyly zalomeny nebo
poskozeny ostrymi hranami.

« Pristroj i sifové vodice pravidelné kontrolujte.

e Pfi pouziti prodluzovacich kabell musi byt zajiSténo, aby byl
prodluzovaci kabel pfistupny a mél dostatecnou kapacitu.
 VVSechna vystrazna upozornéni pro sitové kabely plati téz pro
prodluzovaci kabely.

e Pokud neni pfistroj v provozu, pred jeho (¢isténim nebo
prepravou, vzdy zafizeni odpojte od elektrické sité nebo zdroje
elektrického proudu.

» Napajeci kabel odpojujte od zdroje vzdy jen tahem za zastrcku
a nikoliv tahem za kabel! Jinak m(iZzete kabel i zastr¢ku poskodit,
coz mlze vést ke smrtelnému urazu elektrickym proudem.

e Pokud nejsou zastrcka nebo vypinac pfistroje dostupné,
napf. z ddvodu vestavby, musi byt zajiSténa moznost vypnuti
elektrického proudu primo ze sité (napf. vlastnim vypinacem
z3asuvky, jisticem apod.).

» Pokud jsou sitova zastrcka nebo pristroj zaprasené, musite je
odpojit od elektrické sité a ocistit suchym hadrem.

e Prach muze snizit izolaci, coz muze vést ke smrtelnému drazu
elektrickym proudem.

« Silnéjsi znecisténi v pristroji a na ném maze odstfranit pouze
kvalifikovand osoba nebo autorizovany servis.

o V zadném pfipadé nesmi do zasuvek, zastréek nebo jakychkoliv
otvorud nebo skulin pfistroje vniknout tekutina.

e Existuje-li podezieni, Ze se mohla do pfistroje dostat G
minimalni mnozstvi), musi byt pfistroj okamzité odpojen od
elektrické sité. To plati také, pokud byl pfistroj vystaven zvysené
vzdusné vlhkosti.

ol kdyz pfistroj zdanlivé funguje, musi byt prezkousen
odbornikem nebo kvalifikovanou osobou, jestli nebyla vniknutim
tekutiny omezend izolace zafizeni nebo nedoslo k jinému
poskozeni pfistroje.

e Snizend izolace muize zpusobit smrtelny uraz elektrickym
proudem.

e Do pfistroje nesmi vniknout z4ddné cizi pfedméty. To plati
zvIasté pro kovové predméty.

» Pokud by presto vnikly do pfistroje i jen malé kovové predméty
(napf. sesivaci sponky, kancelarské svorky nebo hrubsi kovové
piliny apod.), ihned pfistroj vypnéte a odpojte od elektrické sité.
e Technické problémy nebo elektricky zkrat, které mohu
vzniknout vniknutim kovového prfedmétu do pfistroje, mohou
mit za nasledek smrtelné zranéni.

e Pfi prvnim uvedeni pfistroje do provozu se mize vyskytnout
slaby kouF a zdpach, ktery po chvili zmizi. Nejedna se o poskozeni
pfistroje.

e Pozor: Nikdy se nedotykejte pfistroje béhem provozu.

BEZPECNOSTNi VAROVANI

Chrante pristroj pred détmi a laiky! Pfistroj nesmi byt nikdy provozovan bez dozoru!

eurolite
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OVLADACI PRVKY A PRIPOJENI

Problém Prvek Funkce

1 Horni displej Modfe podsviceny; zobrazuje provozni rezim, DMX hodnoty a systémova nastaveni.

2 Tlacitko ENTER Pro potvrzeni tprav v programovém mddu a systémovém nastaveni.

3 Tlacitko MENU/ESC -Dlouhé stlacenti: Pro privolani a vystup ze systémového nastaveni
-Kratké stlaceni: Zruseni zmén a skok o jeden krok zpét v nabidce menu
-Pro vlozeni scény do chaseru

4 Tlacitko DEL -Rezim programu: Pro smazani scén nebo chaseru podrzte toto tlacitko stlacené a vyberte si
pamétovou banku, kterd ma byt smazana pomoci ¢iselnych tlacitek 1-16.

-Systémové nastaveni: Pro vynulovani nepouzivanych ovladacich kanall

5 Tlacitko SWAP -FX rezim: Pro prepinani parametrud
-Systémové nastaveni: Pro pfepindni voleb

6 CHANNELS kddovace Upravovani DMX hodnot pfipojenych svételnych efekt(i. Stavajici DMX hodnota je zobrazena
na displeji. Kédovace jsou rozdéleny na 2 stranky, aby mohlo byt ovladano 2x 8 DMX kanald
na kazdém zafizeni.

7 Tlac¢itko PAGE/CLEAR -Prepinani kédovacl mezi 2 stranami zafizeni. LED indikace nad tladitkem zobrazuje, jaka
stranka je vybrana.

-Stlacte na 3 vtefiny pro nastaveni vSech hodnot kédovacl a kédovacich potenciometr(i na
nulu.

8 Tlacitko REC -Dlouhé stlaceni: Pfivolani a vypnuti programového rezimu
-Kratké stlaceni: UloZzeni zmén v programovém rezimu

9 Tlacitka FIXTURE -Oznacdeni a odznadeni az 12 zafizeni. Prilehla LED dioda informuje, které zafizeni je vybréno
-Systémové nastaveni: Pojmenovani chaser(.

10 CHASE/MOVEMENTS tlacitka Tlacitka maji dvé funkce, které mohou byt prepnuty tlac¢itkem CHASE/MOVEMENTS.
-Chase moéd: Ukladani a aktivovani chasertd
-Movement mdd: Aktivace a deaktivace efektl.

-Systémové nastaveni: Pojmenovani chaser(

n Tla¢itko CHASES/MOVEMENTS Prepina tlacitka Cislo 1-15 mezi chase a movement médem. Prilehlé LED diody informuji o tom,
ktery méd je zvolen.

12 Rukojef

13 Spodni displej Cervené podsviceny; zobrazuje moznosti médu programu a systémového nastaveni.

14 Prazdna tlacitka Patfi ke spodnimu displeji, viastni funkce je zobrazena na displeji.

15 Tlac¢itko RUN MODE V automatickém rezimu upravuje tla¢itko pfehravani scén. Kratké stlaceni zrychli béh scény,
dlouhé stlaceni béh scény naopak zpomali.

16 Tlacitko GO Spusti predvoleny chaser.

17/18 Tlacitko UP a DOWN Pro predvolbu dalsiho chaseru.

19 Tlacitko BLACKOUT Vypne vSechny zafizeni nebo nastavi vSechny ovladaci kanaly na nulovou hodnotu. (systémo-
vé nastaveni)

20 Tlacitko NORMAL N4vrat na normalni rychlost po zméné rychlosti tlac¢itkem RUN MODE.

21 Tlacitko MUSIC Aktivuje hudbou ovladany rezim. Scény se synchronizuji s rytmem hudebni stopy pres AUDIO
jack, nebo pokud neni pfipojen, pomoci zabudovaného mikrofonu.

22 Tlacitko TAP Dvakrat stisknéte pro zménu rychlosti béhu programu v automatickém rezimu.

23 Pedal FADE TIME Zména doby stmivani mezi jednotlivymi kroky chaseru.

24 Pedal MASTER/DIMMER Zména jasu pfipojenych zafizeni. Hodnoty vSech ovlddacich kanald, u kterych to bylo povole-
no (systémové nastaveni), mohou byt ovladany soucasné.

25 USB port Pripojeni USB flash disku pro ukladani uzivatelskych dat ze zafizeni a importovani dat a firm-
warovych aktualizaci do zafizeni.

26 Audio vstup RCA konektor pro pfipojeni linkového vstupu zvukového zafizeni (napfiklad mixpultu). Béh
programu chaseru se synchronizuje s rytmem hudby, pfi zapojeni konektoru se zabudovany
mikrofon vypina.

27 DMX512 vystup 3-pinovy XLR konektor pro pfipojeni do DMX vstupu prvniho svételného efektu.

28 Napajeci vstup Zde pripojte dodavany napajeci adaptér.

29 Power On/Off Zapind a vypina kontrolér.

eurolite




NASTAVENI

PFipojeni DMX512

Pouzijte DMX kabel s 3-pinovym XLR konektorem pro pfipojeni nozniho kontroléru k DMX zafizenim. Pokud budete chtit pfipojit
zafizeni s jinymi XLR vystupy, musite pouzit kabel s odpovidajicim adaptérem.

1. Pripojte DMX vystup kontroléru k DMX vstupu prvni svételné efektové jednotky.

2. Pripojte DMX vystup prvni svételné jednotky v DMX fetézu k DMX vstupu dalsi svételné efektové jednotky v poradi. Vzdy pfipojujte
vystup jedné jednotky k vstupu dalsi jednotky, dokud nejsou vSechny jednotky propojeny.

3. Za posledni jednotkou musi byt DMX kabel ukoncéen specidlnim konektorem - termindtorem.

4. Pokud celkova délka kabell presahne 300 m nebo pocet DMX zafizeni prekroci 32, je doporuceno vlozit DMX zesilovac signalu pro
zajisténi sprdvného prenosu dat.

ZAPOJENI XLR KONEKTORU

DMX - VYSTUP DMX - VSTUP
(zastrcka) (zasuvka)

1 Uzemnéni
2 Signal -
3 Signal +
PFipojeni do sité
Pfipojte doddvany napajeci adaptér do odpovidajiciho vstupu na noznim kontroléru a poté ho pfipojte do sité. Po ukonceni provozu

odpojte adaptér ze zasuvky, abyste predesli zbyteéné spotifebé energie.

Ovladani zvukem

Zvukem ovladany rezim chaser( se aktivuje pripojenim zvukového zafizeni s linkovym vystupem (napt. CD prehravac, mixpult,..) do
AUDIO vstupu (citlivost 0.1 - 1 V). Pfipojenim zvukové jednotky do vstupu se automaticky vypina vestavény mikrofén.

NASTAVENI A SPRAVA ZARIZENI

Tato kapitola vysvétluje, jak nastavit a spravovat zafizeni. Pro spravnou spolupraci efektovych jednotek s pfistrojem DMX Move Bigfoot
musite nastavit pocatec¢ni DMX adresy vsech zafizeni a priradit DMX kanaly ovladacim prvkam pristroje DMX Move Bigfoot. To je
dllezité zejména pro Pan/Tilt kandly a jednotlivé barvy (pro zafizeni s michdnim barev). Pouze tehdy mohou byt svételné efekty
vyuzivany spravnym zplsobem.

Krok 1: Pfivolani systémového nastaveni

Po zapnuti pfistroje je kontrolér v automatickém provoznim rezimu, displej zobrazi ,,Auto”. Pro provedeni ndsledujicich krokd stlacte
tlacitko MENU na 2 vtefiny pro pfivolani systémového nastaveni. Displej zobrazi prvni polozku v nabidce menu 01. Patch fixture
(pokud ne, zvolte jej tlacitky pod spodnim displejem). VSechny nezbytné DMX nastaveni je mozné upravit v tomto menu. Stisknéte
tlacitko ENTER pro zahajeni konfigurace. Displej zobrazi ,,PLEASE SELECT FIXTURE®. Po nastaveni pokracujte stlacenim tlacitka
ENTER na 2 vtefiny pro ukonéeni systémového nastaveni.

eurolite



Krok 2: Nastaveni poéate¢nich DMX adres zaFizeni

MuzZete upravit poc¢ateéni DMX adresy vasich zafizeni podle vychozich hodnot vaseho pfistroje, napriklad nasobek 16 + 1. Nastavte
adresu prvniho zafizeni na 1, druhého na 17, tfetiho na 33 atd. Pokud maji identické zafizeni fungovat synchronné, mohou mit stejnou
pocatec¢ni adresu. V ostatnich pfipadech musi kazdé zafizeni mit samostatnou pocatecni adresu. Pro dalsi informace prostudujte
produktovou dokumentaci.

Zafizeni Pocatecni adresa Zafizeni Pocatecni adresa
1 1 7 97

2 17 8 13

3 33 9 129

4 49 10 145

5 65 1 161

6 81 12 177

Vychozi hodnoty pocatecnich adres zafizeni.

Krok 3: Prifadte pocateéni DMX adresy ru¢né

Moznost rozdélit 192 celkovych DMX adres mezi zafizeni podle potieby.

1
2.

Pouzijte tla¢itka FIXTURE pro zvoleni prvniho zafizeni, u kterého chcete nastavit poc¢ate¢ni DMX adresu (sousedici LED efekty)
Tato polozka menu umoznuje upravit dalsi nastaveni. Pouzijte tlac¢itko SWAP pro prepindni moznosti nabidky.

Vyberte ,DMX START ADDR"“ moznost nabidky pro pfifazeni pocdtecni DMX adresy. Spodni displej zobrazi vychozi hodnotu,
napf. ,ADD:065

Zménte hodnotu adresy tlacitky pod spodnim displejem a stisknéte tlacitko ENTER pro zapamatovani vaseho nastaveni. VSechny
LED diody probliknou tfikrat pro potvrzeni volby. Ve vétsiné pfipadld ma prvni zafizeni pocatecni adresu nastavenou na 1. Druhé
zafizeni dostane pfifazenou dalsi volnou pocatecni DMX adresu. Pokud prvni zafizeni vyuziva napriklad 14 DMX kanal(, pocatecni
adresa druhého zafizeni bude pfifazena na 15 kanal. Pokracujte v tomto procesu, dokud vSechny zafizeni nedostanou pocatecni
adresu pfifazenou v kontroléru. Pokud displej zobrazi ,!“ za zobrazenou pocateéni adresou, znamena to, Ze je adresa jiz obsazena
Znamena to, Ze efektlm nebyl prifazen potiebny pocet adres. Jak prifadit funkce kontroléru se dozvite v dalsi ¢asti. Pokud priradite
svételné funkce ke kanaliim a displej stale zobrazuje ,,!“ za pocateéni adresou, nebyly pfifazeny spravné.

Pouzijte tlacitko SWAP pro Upravy dalSich nastaveni ovladacich kanal nebo stisknéte tlacitko ESC pro vystoupeni z ,,Patch fixture”
polozky menu a pro opusténi konfigurace.

Krok 4: Prifazeni DMX kanali k ovladacim prvkam

Individudlni pfifazeni DMX kanalu pfipojenych zafizeni k ovladdacim prvkim kontroléru je mozné, avsak nékteré DMX kandly musi byt
pfifrazeny podle urcitého schématu, aby kontrolér mohl sprdvné provadét prednastavené pohyby, barevné efekty a efekty pohasinani.
RGB svételné efekty musi mit prifazené DMX kanaly 1-4 Cervené, zelené, modré barvé a stmivadi. Pro ovladani otocnych hlavic a
skenerl musi byt Pan/Tilt funkce pfitazena DMX kanalu 15 a 16.

6.

Vyberte moznost ,Fixture Channel Patch“ tlacitkem SWAP pro zahajeni pfifazovani. Spodni displej zobrazuje ovlddaci prvek
na levé strané, napf. ,Fader CH:1/D“ a odpovidajici DMX kanal na pravé strané, napf. ,DMX CH:01“. Prostudujte si DMX protokol
zafizeni, které chcete pfipojit. Protokol byva soucasti uzivatelské pfiru¢ky nebo manudlu.

Pouzijte dvé tlacitka vlevo pod spodnim displejem pro Upravu ovlddaciho prvku a pfifadte DMX kandly dvéma tlacitky vpravo.
Prvni kanal je rezervovan pro stmivac, prifadte stmivac pristroje dvéma tlacitky vpravo. Potvrdte tlac¢itkem ENTER. Vsechny LED
diody kontroléru probliknou tfikrat pro potvrzeni vybéru.

Nyni miZeme nastavit kandly barev. PouZijte dvé tladitka nalevo pro posunuti o krok dal. Displej zobrazi ,2/R“. Dvéma pravymi
tlacitky prifadte DMX kanal ¢ervené barvé. Dale pfifadte kanal 3 zelené a kanal 4 modré. Prifazeni kandlu 5 je pouze doporucené.
Kanaly funkci Pan/Tilt pohybu jsou na samotném konci seznamu. Tyto funkce museji byt také prifazeny odpovidajicim kanalam.
VSechny ostatni kanaly muzete prifadit libovolné. Vzdy potvrdte volbu tlacitkem ENTER.

VSechny nevyuzité kanaly musi byt vynulovany. Pro futo akci musite prolistovat seznam a stisknout tlacitko DEL (displej zobrazi
»N19). VSechny LED diody kontroléru probliknou tfikrdt pro potvrzeni volby.
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PRIKLAD: Tabulka nize odpovidd RGBW oto¢né hlavici

Ovladaci prvek Funkce Kanal pfistroje
1/D Stmivac 12
2/R Cervend
3/G Zelend
4/B Modra 10
5/W Bila 1
6 Klapka/Stroboskop 6
Rychlost pohybu
Zména barev 12
Rychlost zmény barev 13
10 - N1
14 - N1
15/Pan Horizontalni pohyb 1
16/Tilt Vertikalni pohyb 3

Prehled DMX kanal( a odpovidajicich kontrolnich funkci.

Davejte pozor pfi praci se zafizenimi, které nemaji michani barev, kanal pro stmivac ani zadné pohyby. Tyto funkéni kanaly jsou pevné
pfifazeny v kontroléru k potenciometrim a tudiz musi byt spravné prifazeny. Napfiklad pokud zafizeni nemda michani barev, kanaly
2/R, 3/G a 4/B by mély byt vynulovdny a neméli by byt pouzivany pro jiné funkce, protoze by nebyly uspokojivé vysledky pfi pouzivani
barevnych efektd.

Obecné se doporucuje vzdy postupovat stejnym zplsobem pfi nastavovani riznorodych svételnych efektd. Vezméte v Uvahu ovladaci
funkce, které zafizeni potiebuje k funkci a vypracujte si tabulku se vSemi zafizenimi. Vytvorte si seznam potiebnych funkci a rozdélte
jejich adresy podle vychozich hodnot kontroléru a pozadovanych pfifazeni. Zaznamenejte pfislusné hodnoty zafizeni.

Ovladaci TMH-75 DMH-32 Z-Par ML-56 6- THA-250F WF-40 9- TMH FE

prvek 1-Kanalovy 16-Kanalovy  12-Kanalovy Kanalovy 3-Kanalovy Kanalovy 15-Kanalovy

1/D Stmivac 10 2 N1 3 6 7

2/R Cervena N1 9 4 1 N1 1 10

3/G Zelend N1 10 5 2 N1 2 1

4/B Modra N1 i 6 3 N1 3 12

5/W Bila N1 12 7 4 N1 4 13

6/A Jantarova 4 7 8 5 N1 8 14

7/UV Color wheel 5 13 9 6 N1 N1 N1

8 Gobo 1 6 14 10 N1 N1 N1

9 Gobo Cervené | 9 3 N1 N1 5

10 Klapka/ 7 1 N1 2 N1 N1
Strobo

M Focus/Zoom | 8 15 N1 N1 1 9 N1

12 Prism N1 6 N1 N1 N1 7 8

13 Efekt 1 16 12 N1 N1 N1 15

14 Rychlost 3 3 n N1 N1 N1 5

15/Pan 1 1 N1 N1 N1 N1 1

16/Tilt 2 2 N1 N1 N1 N1 3

Priklad nastaveni riznorodych svételnych efektu.

Tato tabulka je pouze ilustrativnim ndvrhem pro pfifazeni riznych zafizeni. Dllezité je prifadit vSsechny nezbytné funkce. Mlze byt
praktické a uzite¢né pfiradit podobné funkce stejnému kddovacdi. Identické funkce, jako napriklad michani barev, mGzou byt ovladany
soucasné u riznych typ zafizeni.
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Krok 5: Kopirovani nastaveni zaFizeni

VSechny pfifazené DMX hodnoty k zafizeni |ze jednoduse zkopirovat k dalSimu zafizeni, takze nemusite vSechny identické zafizeni
nastavovat jednotlivé.

1. Nastavte zafizeni, jak bylo popsano vyse.
2. Nechte stla¢ené pfislusné tlacitko zafizeni FIXTURE.
3. Poté stisknéte tlacitko pro druhé zarizeni FIXTURE do kterého chcete DMX hodnoty nakopirovat. Displej kratce zobrazi ,COPY*.

Priklad: Ctyfi identické zafizeni jsou pfipojeny, nastavime pouze prvni zafizeni a ptifadime mu tlacitko 1. Stiskneme a podrzime toto
tlacitko a stiskneme dalsi tlacitka 2,3 a 4. VSechny Ctyfi zafizeni jsou nyni nastaveny na FIXTURE tlacitka 1az 4. Nyni potfebujete pouze
zadat DMX adresy.

Krok 6: Pievraceni vystupnich hodnot

Pristroj umoznuje jednotlivé prevratit vystupni hodnoty 192 kontrolnich kanal(. Pfi prevraceni zobrazuje fader maximalni DMX hodnotu,
kdyz je dole a nulovou hodnotu zobrazuje, kdyz je fader nahore. Tahle funkce muize byt uzite¢nd napftiklad, kdyz néktera svétla maji
kanal klapky na nule otevieny a na maximu zavreny. Diky této funkci se mizou kompenzovat rozdily jednotlivych svétel, aby reagovali
na stejny podnét stejnym zplisobem.

1. Vyberte moznost ,Fader revers tlacitkem SWAP. Spodni displej zobrazi ovlddaci prvek na levé strané, napft. ,,Fader:1/D“ a soucasné
nastaveni na pravé strané, napf. ,REV:NO*“.

2. Upravte pozadovany ovladaci prvek dvéma tlacitky vlevo pod spodnim displejem a pouzijte tlacitka vpravo pro vybér nastaveni
[YES], pokud vystupni hodnota ovlddaciho kandlu ma byt prevracend, nebo [NO], pokud nema byt prevracena.

3. Stisknéte tlacitko ENTER pro zapamatovani nastaveni. VSechny LED diody kontroléru probliknou tfikrat pro potvrzeni volby.
4. Opakujte postup pro prevraceni dalsich ovladacich kanal.

Poznamka: Pokud je prevraceny kanal stmivace u zafizeni, funkce Blackout nebude pracovat na tomto zafizeni.

Krok 7: Reakce pedalu MASTER/DIMMER

MuZete nastavit, jestli md ovladaci kanal zafizeni reagovat na MASTER/DIMMER pedal nebo nikoliv. Velmi uzite¢né to bude u ovladacich
kanall barev, pokud zarizeni nemd stmivaci kanal. Také muzete pfifadit predni svétla na pedal, abyste je mohli vypnout pfi pfechodech
nebo pauzach a na pozadi nechat svitit barevné svétlo pro podkresleni nalady.

1. Vyberte moznost ,Master channel” tlac¢itkem SWAP. Spodni displej zobrazi ovladaci prvek na levé strané, napt. ,Fader:1/D“ a
soucasné nastaveni na pravé strané ,Master YES*“.

2. Vyberte pozadovany ovladaci prvek dvéma tlacitky vlevo pod spodnim displejem a pouzijte tlacitka vpravo pro vybér nastaveni
L[YES] pokud ma zafizeni reagovat na MASTER/DIMMER pedal nebo [INO] pokud nechcete, aby zafizeni reagovalo na pedal.

3. Stisknéte tlacitko ENTER pro zapamatovani vaseho nastaveni. V8echny LED diody probliknou tfikrat pro potvrzeni volby.

4. Opakujte postup pro nastaveni dalSich ovladacich kanalG.
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PROGRAMOVANI

Aktivujte programovaci reZim

1. Po zapnuti je konfrolér v automatickém provoznim rezimu. Podrzenim tlacitka REC stlaceného na 2 vtefiny prepnete do
programovaciho rezimu. LED indikace nad tlacitky zafizeni a horni displej zobrazi ,Program®. Pro vypnuti programovaciho rezimu
drzte tlacitko REC stlacené do té doby, nez displej zobrazi zpét rezim , Auto”.

Programovani chasera

15 pamétovych bank pro sekvence o maximdlnim poc¢tu 100 krok je dostupnych pro programovani chaserl. Kazdy chaser obsahuje
hodnoty vSech ovlddacich kanald, véetné nastaveni Pan a Tilt pohybl a barevnych efekt(i pfipojenych zafizeni.

1. Aktivujte programovaci rezim.

2. Vyberte pozadovanou pamétovou banku s jednim z €iselnych tlacitek 1-15. (sousedici svételné efekty).
-Pokud paméfovd banka neobsahuje 7ddna data, displej zobrazi ,Chase:01 Step:000“. V ostatnich pfipadech displej zobrazi
pocet krokd, napf. ,,Chase:04 Step:010“.

3. Vytvorte prvni scénu vybérem pozadovanych zafizeni a Upravou DMX hodnot kédovaci.
-Pouzijte 12 tlacitek FIXTURE pro vybér zafizeni, které chcete ovladat. (sousedici svételné efekty) Pokud je tlacitko stisknuto
znovu, je vybér daného zafizeni zrusen.
-Upravte pozadované hodnoty DMX kandll pouzitim kédovacu. V okamziku, kdy se otoci kdédovacem, displej zobrazi ¢islo
daného ovlddaciho kanalu a jeho soucasnou vystupni hodnotu jako DMX hodnotu (0-255).
-DMX kandly jsou seskupeny ve 2 fadach (strankach) po 8 kanalech. Pfi potiebé pouZzijte tlacitko PAGE pro prepnuti fad kanalt
a opakujte postup, dokud nebudou pozadované hodnoty pfifazeny véem kandlim. LED diody A a B signalizuji, ktera skupina
kandll je zrovna vybrana.

4. Stisknéte REC tlacitko pro zapamatovani scény.
-Pro potvrzeni zapamatovaného postupu probliknou vSechny LED diody na kontroléru tfikrat.
-Na displeji se zméni ,,Step:000“ na ,,Step:001“ dale mliZzete pokracovat v nastaveni a pfidani dalSiho kroku do paméti.

5. Opakujte kroky 3 a 4 pro zapamatovani dalsiho kroku.

6. Po uloZeni pozadovaného chaseru vypnéte programovaci rezim stlacenim tlacitka REC, dokud displej nezobrazi zpét rezim
~Auto”.

Programovani chaseri

1. Aktivujte programovaci rezim. Nyni vyberte chaser ktery chcete upravit jednim z €iselnych tlacitek 1-15. (sousedici svételné
efekty)

2. Nyni muUzete pridat dalsi krok do chaseru. Jednoduse vytvorite scénu a kratce stisknete tlacitko REC pro zapamatovani
upraveného chaseru.

3. Provlozeni kroku mezi dva jiz existujici kroky, pouzijte tlacitka pod spodnim displejem pro prepnuti ke kroku, po kterém chcete
vlozit novy krok. Stisknéte tlacitko MENU/ESC pro aktivovani vkladaci funkce (displej zobrazi ,Insert“). Poté mizete vytvorit
pozadovanou scénu a stisknout tlacitko REC pro zapamatovani poupraveného chaseru.

4. Pro zménu kroku budete postupovat podobné: Vytvorte novy krok pres vkladaci funkci a vymazte predchozi krok.

5. Pro vymazdni kroku ho musite vybrat tlacitky pod spodnim displejem. Stisknéte tlacitko DEL pro vymazani kroku.
-Potvrzeni vymazaného kroku potvrdi vSechny LED diody trojitym zablikdnim.

6. Vymazani chaseru provedete podrzenim tladitka DEL a zaroven stisknutim odpovidajiciho ¢iselného tlacitka 1-15.
-Potvrzeni vymazaného chaseru potvrdi vSechny LED diody trojitym zablikanim.

7. Pro kopirovani kroku jej musite vybrat tlacitky pod spodnim displejem, poté vyberete €iselnymi tlacitky 1-15 pamétovou banku,
do které chcete krok nakopirovat. Stisknutim tlacitka REC zapamatujete poupraveny chaser.

8. Po upraveni chaseru vypnéte programovaci rezim podrzenim tlacitka REC, dokud displej nezobrazi zpét hodnotu , Auto”.
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Pouzivani FX generatoru

Vestavény FX-generator umi vytvofit 8 riznych vzorcl pro Pan a Tilt pohyby otoénych hlavic nebo skenerl a zaroven 6 barevnych
efektl pro LED efektové jednotky. Efekty mohou byt uloZeny spolu s ostatnimi DMX hodnotami do scény nebo celkového chaseru.

Prehled vSech parametr(

Rozsah pohybu (Movement range):
Zde muzete nastavit velikost radiusu Pan a Tilt pohybl oto¢nych hlavic, kazdy zvlast (1.az 100%)

Odsazeni pohybu (Movement offset):
Zde muzete nastavit stredovy bod pohybl Pan/Tilt. Pro zobrazeni stfedového bodu bez nechténych pohyb(, nastavte radius rozsahu pohybt na
hodnotu O, vyberte si stfedovy bod a poté nastavte pozadovany radius.

Rychlost pohybi (Movement speed):
Zde muzete nastavit rychlost pohybl otoénych hlavic pro jeden krok pohybu (mezi 1a 100%). Nizsi hodnota mUze vést k nepravidelnym pohy-
blm hlavic, coz mlze byt tim, Ze zafizeni neumi provadét nastavenou rychlost.

Uroven zpoidéni (Delay level):

Nastavenim Urovné zpozdéni pro provoz vice oto¢nych hlavic mizete vytvaret viny nebo jiné efekty. Pfi hodnoté nastavené na O, budou vSechny
otoc¢né hlavice provadét pohyby synchronizované. Pri hodnoté 1 bude efekt opozdén o jeden cely krok, pfi hodnoté 2 bude zpozdéni o pul kroku,
pfi hodnoté 3 o tretinu kroku az do hodnoty 25, kdy bude zpozdéni 1/25 kroku. Vysokd hodnota nebude uzite¢na pro malé mnozstvi zafizeni;
avsak pfi velkém mnozstvi zafizeni mizete dosdhnout skvélych efektu.

Poznamka: Nezbytnost vypnout a zapnout efektovou jednotku, aby se zmény skutecné projevily

1. Privytvéreni chaseru stisknéte MOVEMENT ftlacitko pro prechod do efektového rezimu. Prilehla LED dioda by se méla rozsvitit
modfre.

2. Vyberte pozadovany efekt €iselnymi tlacitky 1-15. Vybrané zafizeni zahdji pohybovy nebo barevny efekt.
Ciselna tlaéitka 1-8: Vytvafi pohyby navrzené pro Pan a Tilt pohyby otocnych hlavic nebo skener.
Ciselna tladitka 9-15: Vytvaii barevné efekty pro véechny mozné druhy LED efektovych jednotek.

3. Parametry pohybU a barevnych efektli mohou byt upraveny a pfizplsobeny pfimo na miru vasemu pouZiti. Pro pohyby jsou k
dispozici vsechny parametry a u barevnych efekt( je moznost upravit rychlost béhu programu.
-Pohyby 1-8: Stisknéte tlacitko ,SWAP* pro vybér parametru a upravte hodnotu tlacitky pod spodnim displejem. Podrobné
informace naleznete v tabulce vyse.
-Barevné efekty 9-15: PouZijte tlacitka pod spodnim displejem pro Upravu rychlosti béhu mezi 1a 100% (displej zobrazuje vétu
,Movement speed”)

4. Pokud budete chtit pridat efekt k vice krokiim chaseru, aktivujte efekt pro prvni krok a uloZte jej ve vSech ostatnich krocich.

VYVOLANIi PROGRAMU

Vsechny funkce potiebné k Zivému predstaveni mohou byt ovladany noznimi pedaly.

1. Vyvolejte pozadovany chaser tlacitky UP a DOWN. Displej zobrazi nastavené jméno (systémové nastaveni).
-Chasery nejsou aktivovany okamzité. Mlzete si vybrat dalsi chaser predem kdykoliv, aniz by to nékdo z publika mohl
zpozorovat.

2. Tlacitko GO zahaji vybrany chaser.
-Pred sesldpnutim tlacitka GO je aktivni posledni chaser. Pokud neni vybrany zadny dalsi chaser, aktivni chaser se zastavi znovu
seslapnutim tlacitka GO.

3. Chasery mohou byt vyvoldny v automatickém rezimu nebo ve zvukem ovlddaném rezimu. Vychozi nastaveni je automaticky
rezim. Vrchni displej zobrazuje prdvé aktivni rezim (,Auto“ nebo ,Music).
-Automaticky rezim: Rychlost béhu programu mdze byt upravena dvojim seslapnutim tlacitka TAP. Doba mezi dvéma
aktivacemi tlacitka nastavi ¢as do dalsi zmény scény. Displej kratce zobrazi nastaveni, napf. ,,Speed:10:55*
-Zvukem ovladany rezim: Scény budou synchronizovadny do rytmu hudby pres signdl z AUDIO konektoru, pokud neni pfipojeno
z4adné zvukové zafizeni, bude zvuk pfijiman z vestavéného mikrofonu. Tlacitko MUSIC zapina a vypina zvukem ovlddany rezim.

4,V automatickém rezimu je mozné zménit prehrdvani scén tlacitkem RUN MODE.
-Kratké seslapnuti (zelené LED diody): Jednotlivé kroky jsou pfehravdny rychleji nez bylo nastaveno.
-Dlouhé sesldpnuti (Cervené LED diody): Kroky jsou pfehrdvany mnohem pomaleji.
-Seslapnutim tlacitka NORMAL se béh programu vrati k normalni rychlosti.
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5. Tlacitko FADE TIME umoznuje upravit funkci pohasinani pro jednotlivé kroky chaserd. V systémovém nastaveni je mozné urcit,
které ovladaci kanaly budou reagovat na tlacitko.

6. MASTER/DIMMER pedal ovldda jas. V systémovém nastaveni Ize urcit, které ovladaci kanaly budou reagovat na pedal.

7. Seslapnutim tlacitka BLACKOUT vypne vSechny zafizeni kompletné. LED dioda pfilehld k tlacitku blika a vSechny ovladaci

kandly jsou nastaveny na vystupni hodnotu O. V systémovém nastaveni je mozné urcit, jestli vSechny kandly reaguji na tlacitko
BLACKOUT, nebo jen ovladaci kanal stmivace.

VYVOLANIi PROGRAMU

Privolani systémového nastaveni

1. Podrzte tlacitko MENU/ESC na 2 vtefiny pro pfivolani systémového nastaveni.
-Vrchni displej zobrazi prvni polozku menu ,,01.Patch fixture a spodni displej zobrazi moznost vybéru , To switch the menus*.

2. Pouzijte tlacitka pod spodnim displejem pro listovani v nabidce menu.
3. Stisknéte tlacitko ENTER pro vybér pozadované polozky v nabidce menu.
4. Pouzijte tlacitka pod spodnim displejem pro zménu pozadovaného nastaveni a potvrdte tlacitkem ENTER.
Kratce stisknéte tlac¢itko MENU/ESC pro ukonceni procesu nastaveni a ndvrat do hlavni nabidky menu.
6. Pro uloZeni vaseho nastaveni a ukonceni systémového nastaveni podrzte tlacitko MENU/ESC stlacené na 2 vtefiny.

Ndsledujici Upravy jsou mozné:

Displej Funkce Displej Funkce

01. Patch fixture DMX nastaveni (1) 06. USB Data backup Zéalohovani dat

02. Reset factory Navrat k tovarnimu nastaveni 07. USB Data load Import dat ze zalohy

03. Delete all Fixture patch Vymazani vsech DMX pfifazeni 08. Send fixture update file Aktualizace firmware (2)
04. Fade mode Funkce pohasinani 09. Black-out mode Funkce Blackout

05. RDM DMX address setup RDM DMKX pfifazovani adres 10. Setup chases name Pojmenovani chaserd

(1 Tato polozka v menu je popsana v kapitole Nastaveni a sprava zarizeni
(2) Tato funkce neni dostupna

Navrat k tovarnimu nastaveni [Reset factory]
Moznost ndvratu k tovdrnimu nastaveni pfistroje. VSechny programy a nastaveni zafizeni budou vymazény.
1. Vyvolejte polozku menu [Reset factoryl.

2. Vyberte moznost [YES] tlacitky pod spodnim displejem a potvrdte tlac¢itkem ENTER.
-Displej kratce zobrazi vétu ,Reset factory Please wait..” a poté hned ,,0K“, jakmile bude vraceno tovarni nastaveni.

Vymazani v§ech DMX pfiFazeni [Delete all Fixture patch]
VSechny pfifazené adresy a nastaveni ovladacich kanald budou vymazéany a vraceny do pGvodnich hodnot.
1. Vyvolejte nabidku menu [Delete all Fixture patch]

2. Vyberte moznost [YES] tlacitky pod spodnim displejem, pokud chcete resetovat vase nastaveni. Potvrdte tlacitkem ENTER.
-Displej kratce zobrazi vétu ,,SAVE OK“ a navrati se do hlavni nabidky menu.

eurolite



Funkce pohasinani [Fade mode]
Tato polozka v nabidce menu vdm umozni zménit, které ovladaci kandly budou reagovat na FADE TIME nozni pedal.
1. Vyvolejte nabidku menu [Fade mode].

2. Pouzijte tlacitka pod spodnim displejem a vyberte jednu z ndsledujicich moznosti funkce pohasinani:
-[ONLY Dimmerl]: pouze kandly stmivact (véetné barev)
-[ONLY PAN/TILT]: pouze kanaly pohybu
-[PAN/TILT/Dimmerl: kandly stmivacl a pohybl
-[ALL CHANNELS]: vSechny ovladaci kandly

3. Potvrdte tlacitkem ENTER.
-Displej kratce zobrazi vétu ,,SAVE OK“ a navrati se do hlavni nabidky menu.

RDM DMX pfifazovani adres [RDM DMX Address setupl

Tato polozka v nabidce menu umoziuje identifikaci pripojenych RDM zafizeni a zménu jejich DMX pfifazenych adres.

1. Vyvolejte polozku z nabidky menu [RDM DMX Address setup]

Vyberte moznost [YES] pomoci potenciometru PAN k zpfistupnéni RDM funkci a potvrdte tlac¢itkem ENTER.
Kontrolér za¢ne vyhleddvat RDM zafizeni. Displej zobrazi vétu napft. ,DISCOVER COUNTOO05“ kdyZ nalezne 5 zafizeni.
Vyberte pozadované zafizeni a spodni displej zobrazi korespondujici DMX adresu.

Pouzijte tlacitka pod spodnim displejem ke zméné DMX adresy a potvrdte tlacitkem ENTER.

Jakékoliv zmény nastaveni se ihned promitnou do zafizeni.

Stisknéte tlacitko SWAP pro zobrazeni UID (ID vyrobce a sériové Cislo) zafizeni na hornim displeji.

® N o uor WN

Stisknéte tlacitko DEL pro provedeni funkce identifikace zafizeni. Zafizeni odesle stavovou odezvu, aby mohlo byt spravné
identifikovano, i kdyz je pfitomno vice identickych zafizeni.

Informace tykajici se RDM:

-RDM je zkratka pro ,,Remote Device Management*“ a umoziuje dalkové ovladani zafizeni pfipojenych k DMX sbérnici. RDM je
rozsifeni DMX512 protokolu. RDM je obzvlast uziteéné pro pripady, kdy je zafizeni umisténo na vzdaleném misté.

-RDM je integrovdno v DMX bez jakéhokoliv vlivu na ostatni pfipojeni. RDM data jsou pfenasena pomoci standardniho XLR konektoru
a nepotrebuji jiny typ kabelu. RDM-pfipravené a klasické DMX zafizeni mohou fungovat v jedné DMX lince. Pokud jsou vyuzivany
DMX rozbocovac, musi podporovat funkci RDM.

Zalohovani dat [USB Data backup]

Vsechny nastaveni svételné show, napf. DMX nastaveni, scény a chasery mohou byt zdlohovany na USB flash disk s moznosti nahrat
je zpét do pristroje. K dispozici je 15 pamétovych bank.

1. Pfipojte USB flash disk do USB portu kontroléru.
2. Vyvolejte polozku nabidky menu [USB Data backup].

3. Vyberte moznost [YES] tlacitky pod spodnim displejem a potvrdte vybér tlacitkem [ENTER]. Displej zobrazi vétu ,Press chases
button select a file“ (vyberte paméfovou banku chaseru ciselnym tlacitkem).

4. Vyberte pamétovou banku jednim z €iselnych tlaéitek 1-15. Displej zobrazi napf. ,FILE:1“ a ukazatel pribéhu nahravani.
-Kazda pamétova banka musi byt uklddana jednotlivé. Pokud se rozsviti LED dioda u Ciselnych tlacitek, znamena to, Ze tato
pamétova banka jiz byla ulozena na dany USB flash disk.

-Data budou ukladana ve slozce ,DMX_Move_foot_controller” umisténa na USB flash disku. Soubor s pfiponou ,.PRO“ bude
vytvoren pro kazdou pamétovou banku. Nedélejte Zadné zmény ve slozce, kontrolér by pozdéji nemusel nahrat data zpét do
pfistroje.

5. Po dokonceni zalohy dat se pfistroj vrati zpét do hlavni nabidky menu.

Ohledné USB pamétovych médii

-Tato jednotka podporuje datové nosice se souborovym systémem FAT32 a s maximdlni kapacitou do 32GB.
-Pred pfipojenim USB flash disku vyvolejte systémové nastaveni.
-Pokud datovy nosi¢ neni rozpoznan na prvni pokus, zkuste pfistroj vypnout a zapnout.
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Import dat ze zilohy [USB Data load]

1. Pripojte USB flash disk do USB portu kontroléru.
-Soubory k importu musi byt umistény ve slozce s nazvem ,,DMX_Move_foot_controller.

2. Vyvolejte polozku nabidky menu [USB Data load].

3. Vyberte moznost [YES] tlacitky umisténymi pod spodnim displejem k importu dat a potvrdte tlacitkem ENTER.
-Displej zobrazi vétu ,Press chases button select a file“ (vyberte paméfovou banku k nahrani ¢iselnym tlacitkem).
-LED dioda u ciselného tlacitka se rozsviti, kdyZ jsou data pro tuto pamétovou banku pfipraveny k importu z USB flash disku.

4. Vyberte soubor uréeny k nahrani do pfistroje €¢iselnymi tlacitky 1-15.
-Displej zobrazuje ukazatel prabéhu nahravani.

5. Po Uspésném dokonceni importu dat se pfistroj vrati do hlavni nabidky menu. Opakujte kroky 2 a 3 pro import dal$ich soubord.

Funkce Blackout [Black-out mode]
Moznost urcit, které ovladaci kandly budou reagovat na tlac¢itko BLACKOUT, nebo nastavit jen ovladaci kandly stmivacu.
1. Vyvolejte polozku nabidky menu [Black-out model.

2. Tlacitky pod spodnim displejem vyberte z moznosti [All channels] a [Only dimmer].
-All channels: VSechny ovlddaci kanaly reaguji na tlacitko (napf. ve stavu Blackout maji ovladaci kanaly hodnotu 0)
-Only dimmer: Pouze ovlddaci kandly stmivacl (véetné barev) reaguji na tlacitko BLACKOUT (napf. ve stavu Blackout maji
ovladaci kanaly hodnotu 0)

3. Potvrdte vas vybér tlacitkem ENTER.
-Displej zobrazi kratce vétu ,SAVE OK* a navrati se do hlavni nabidky menu.

Pojmenovani chasert [Setup chases name]
Pro vétsi prehlednost je mozné pojmenovat si své chasery.

1. Vyvolejte polozku nabidky menu [Setup chases name].
-Displej zobrazi vétu ,Press chases button select a chase“ (vyberte soubor ciselnym tlacitkem).

2. Vyberte chaser ktery chcete pojmenovat €iselnymi tlacitky 1-15.
-Horni radek displeje zobrazuje paméfovou banku, napf. ,Chase 15“ a dolni fddek zobrazuje jméno chaseru.

3. Napiste jméno pomoci tlacitek FIXTURE a Ciselnych tlacitek 1-15 a potvrdte vybér tlacitkem ENTER.
-VsSechny LED diody na kontroléru tfikrdt probliknou pro potvrzeni volby.

4. Pro vymazani jména kratce stisknéte tlacitko DEL.

5. Az dokoncite vase nastaveni, vrafte se do hlavni nabidky menu tlacitkem ESC.

AKTUALIZACE FIRMWARE

Interni software (firmware) kontroléru midze byt aktualizovan. Nové verze firmwaru budou obsahovat nové funkce, bude mit opravené
chyby a soucasné procesy budou optimalizovany. Doporucujeme vzdy vyuzivat nejnovéjsi aktualizace firmware k ¢innosti pfistroje
pro nejlepsi funkénost. Obc¢as navstivte stranku www.eurolite.de pro blizsi informace. Proces instalace aktualizaci se mize mirné lisit
od téch popsanych v této uzivatelské prirucce. Vénujte pozornost pokynlim, které budou soucasti balicku ke stazeni.
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Postupujte podle pokynt nize pro aktualizaci firmwaru:

1. Stdhnéte firmware z internetovych strdnek www.eurolite.de v sekci download u produktu.

2. Vytvorte slozku ,,DMX_Move_foot_controller” na USB flash disku.
Zkopirujte a rozbalte firmware do slozky umisténé na USB flash disku.

4. Pripojte USB flash disk s novym firmwarem do USB portu kontroléru.

5. Vypnéte kontrolér.

6. Stisknéte a podrzte tlacitko REC a zapnéte kontrolér. Priblizné po 3 vtefinach zobrazi displej vétu ,PRESS ANY BUTTON TO
UPDATE".

7. Nyni mGzete tlacitko REC pustit.

8. Stisknutim libovolného tlacitka spustite aktualizaci.

9. Po dokonceni aktualizace vypnéte a zapnéte znovu pfistroj, proces aktualizace je dokoncen a nyni mizete vyjmout USB flash

disk.

CISTENI A UDRZBA

Tento produkt je prakticky bezidrzbovy. Pro cisténi mlzete pouzit navlhéeny hadfik. VSechny opravy musi byt provadény
kvalifikovanymi pracovniky.

TECHNICKA DATA

Napajeni Funkce

Napajeni: 9V DC, 800 mA pomoci doddvaného napajeciho adaptéru pfipojeného do sité 100-240V AC,
50/60 Hz

PFikon: <10 W

Pocet ovladacich kanald: 192

Velikost paméti pro chasery: 15 chaserl s max. po¢tem 100 krokd

DMX512/RDM vystup: 3-pin XLR konektor

Dostupna paméfova média: USB zafizeni (FAT32)

Ovladani zvukem: vestavény mikrofonu nebo audio vstup

Audio vstup: RCA

Citlivost vstupu: 01-1V

Rozméry (D x S x V): 450 x 240 x 100 mm

Hmotnost: 4.5kg

Specifikace mohou byt predmétem zmény bez predchoziho upozornéni kvili vylepsenim produktu.
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